
PR #50338 完整报告
vllm-project/vllm

[Bugfix][MoE] Write Humming results to the supplied output buffer
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原文链接：http://prhub.com.cn/vllm-project/vllm/pull/50338

执行摘要
• 一句话：修复 Humming MoE 输出地址错误

• 推荐动作：建议精读。该 PR 是一个典型的边界条件 bugfix，揭示了 MoE 输出缓冲区别名
机制与内核实现之间的契约不匹配问题。对于维护 MoE 内核或输出 buffer 管理的开发者有
参考价值。

功能与动机
修复 Kimi K3 MoE 输出别名机制启用后 Humming 内核输出写入错误缓冲区导致的模型输出损
坏问题。PR body 明确描述了根本原因：Humming 忽略 output 参数而写入内部工作区视图，
别名启用后 vLLM 返回了未正确填充的调用方缓冲区。

实现拆解
1. 修改 HummingExperts（非 grouped）中的 apply 方法：将 moe_fused_mul_sum 调用的

 outputs 参数从 buffers["output"] 改为 output 参数，并删除关于 output 已写入工作区的
注释。

2. 修改 HummingGroupedExperts 中的 apply 方法：将 moe_unpermute 调用的 out 参数从
 buffers["output"] 改为 output 参数，更新对应注释。

3. 修改 BatchedHummingGroupedExperts 中的 apply 方法：将 
HummingMethod.forward_layer 调用的 outputs 参数从 
buffers["down_output"].view(...) 改为 output.view(...)，并删除关于 output 已写入工作
区的注释。 所有改动仅涉及 fused_humming_moe.py 一个文件，改动量小（+3/-12），逻
辑直接。

关键文件：

• vllm/model_executor/layers/fused_moe/experts/fused_humming_moe.py（模块 MoE；
类别 source；类型 data-contract）: 唯一变更文件，修复了三个 Humming 子类（
HummingExperts、HummingGroupedExperts、BatchedHummingGroupedExperts）的
最终化路径，将输出目标从内部工作区切换为调用方提供的 output 参数。

关键符号：HummingExperts.apply, HummingGroupedExperts.apply,
BatchedHummingGroupedExperts.apply

关键源码片段



vllm/​model_​executor/​layers/​fused_​moe/​experts/​fused_​humming_​moe.​py
唯一变更文件，修复了三个 Humming 子类（HummingExperts、HummingGroupedExperts、
BatchedHummingGroupedExperts）的最终化路径，将输出目标从内部工作区切换为调用方提
供的 output 参数。

# vllm/model_executor/layers/fused_moe/experts/fused_humming_moe.py

# 修改点 1: HummingExperts.apply() 中的 moe_fused_mul_sum
# 将 outputs 从 buffers["output"] 改为 output
moe_fused_mul_sum(
    inputs=buffers["down_output"].view(*topk_ids.shape, -1),
    topk_weights=topk_weights,
    topk_ids=topk_ids,
    expert_map=expert_map,
    outputs=output, # 之前是 buffers["output"]，现在直接写入调用方提供的 output
)

# 修改点 2: HummingGroupedExperts.apply() 中的 moe_unpermute
# 将 out 从 buffers["output"] 改为 output
moe_unpermute(
    out=output, # 之前是 buffers["output"]
    permuted_hidden_states=buffers["down_output"].view(*topk_ids.shape, -1),
    topk_weights=topk_weights,
    inv_permuted_idx=inv_perm,
    expert_first_token_offset=expert_first_token_offset,
)

# 修改点 3: BatchedHummingGroupedExperts.apply() 中的 forward_layer
# 将 outputs 从 buffers["down_output"].view(...) 改为 output.view(...)
HummingMethod.forward_layer(
    layer=self.layer,
    inputs=inputs,
    input_scale=input_scale,
    outputs=output.view(-1, hidden_states.size(-1)), # 之前是 buffers["down_output"].view(...)
    valid_shape_m=valid_shape_m,
    expert_layout=expert_num_tokens,
    compute_config=self.compute_config_str,
    tuning_config=self.w2_tuning_config_str,
    sublayer_name="w2",
)

评论区精华
无讨论。PR 未产生任何 review 评论，仅获得两位 reviewer 的批准（amirkl94 和 mgoin）。
mgoin 额外说明手动解除了 Humming MoE 测试的阻塞并验证通过。

• 暂无高价值评论线程



风险与影响
• 风险：回归风险低：改动仅将最终输出目标从内部工作区缓冲区改为调用方传入的 output 参

数，且 PR 作者说明在 #50089 之前两者是同一地址，因此旧行为不受影响。但需注意
Humming 的三个 finalization 路径（moe_fused_mul_sum、moe_unpermute、
forward_layer）的 output 参数语义可能不同——forward_layer 直接写入最终结果，而其
他两条路径仍需通过 reduction（如 moe_fused_mul_sum）合并后再写入。这部分语义一
致性建议通过测试进一步保障。

• 影响：影响范围局限于使用了 Humming MoE 内核的 NVIDIA GPU 场景（标签含 nvidia）
，且仅在 Kimi K3 输出别名启用后才暴露出问题。修复后确保 MoE 最终输出正确写入调用
方提供缓冲区，避免模型输出损坏。精度评估已通过（GSM8K 和 GPQA）。

• 风险标记：核心路径变更

关联脉络
• PR #50089 [New model] Kimi K3: 该 PR 引入了通用 CUDA modular-MoE 输出别名机制

，直接导致了本 PR 修复的 bug。


