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执行摘要
• 一句话：修复 MRV2 mamba_hybrid.py 中 GPU-CPU 同步错误

• 推荐动作：值得合并，改动简洁且正确。开发者可学习 fill_ 在避免同步上的应用。

功能与动机
由 @benchislett 发现代码中存在 GPU-CPU 同步问题，通过使用 fill_​ 原地操作替换索引赋值
来消除同步。

实现拆解
修改 vllm/​v1/​worker/​gpu/​model_​states/​mamba_​hybrid.​py 中 add_​request 方法的两处赋值
：

• 第 104 行：self.num_accepted_tokens_gpu[req_index] = 1 改为
self.num_accepted_tokens_gpu[req_index].fill_(1)

• 第 107-109 行：self._mamba_state_idx_gpu[req_index] = ... 改为
self._mamba_state_idx_gpu[req_index].fill_(...) 这两处改动都避免了标量赋值引发的设备
同步，而是直接对 GPU 张量执行原地填充操作。

关键文件：

• vllm/v1/worker/gpu/model_states/mamba_hybrid.py（模块 模型运行时；类别 source；
类型 data-contract；符号 add_request）: 修复该文件中 add_request 方法的 GPU-CPU
同步问题，是唯一变更文件。

关键符号：add_request

关键源码片段

vllm/​v1/​worker/​gpu/​model_​states/​mamba_​hybrid.​py
修复该文件中 add_​request 方法的 GPU-CPU 同步问题，是唯一变更文件。

def add_request(self, req_index: int, new_req_data: NewRequestData) -> None:
    super().add_request(req_index, new_req_data)
    # 之前通过索引赋值会导致 GPU-CPU 同步，改用 .fill_() 避免同步
    self.num_accepted_tokens_gpu[req_index].fill_(1)
    if self._align_mode:



        # Seed the running state block from the resumed/prefilled position.
        self._mamba_state_idx_gpu[req_index].fill_(
            (new_req_data.num_computed_tokens - 1) // self.cache_config.block_size
        )

评论区精华
该 PR 的 review 讨论较少，仅有自动化评论和 LGTM 批准。无实质性的技术争议。

• 暂无高价值评论线程

风险与影响
• 风险：风险较低。改动仅涉及两处赋值方式，语义等价（将单个元素赋值为一个标量 vs 填充

为相同标量），对逻辑无影响。但由于未直接关联测试文件，回归风险通过 CI 覆盖。

• 影响：影响范围仅限于 MRV2 中 mamba hybrid 模型使用 add_request 时的 GPU-CPU 同
步行为，提升性能并减少不必要的同步。对功能无影响。

• 风险标记：核心路径变更 , 缺少测试覆盖

关联脉络
• 暂无明显关联 PR


