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执行摘要
• 一句话：Beam search beam 合并 O(n²) → O(n)

• 推荐动作：此类小而明确的性能优化值得及时合并，可作为团队“注重性能”的文化示范。

功能与动机
原代码使用 sum((instance.​beams for instance in instances_​batch), []) 展平列表，行为是 
O(n²)（n 为 beam 总数），每 decode step 执行一次。改为 itertools.​chain.​from_​iterable 
可降至 O(n)，提升性能。

实现拆解
在 vllm/​entrypoints/​generate/​beam_​search/​offline.​py 的 _​beam_​search_​step 方法中，将第
 210 行：

1. 原代码：all_beams: list[BeamSearchSequence] = list(sum((instance.beams for
instance in instances_batch), []))

2. 改为：all_beams: list[BeamSearchSequence] =
list(itertools.chain.from_iterable(instance.beams for instance in instances_batch))

3. 需要导入 import itertools（该文件中已存在 itertools 导入）。

关键文件：

• vllm/entrypoints/generate/beam_search/offline.py（模块 前端；类别 source；类型
core-logic；符号 _beam_search_step）: 唯一的变更文件，包含 beam search 核心逻辑
，将 beam 合并且 O(n²) 优化为 O(n)。

关键符号：_beam_search_step

关键源码片段

vllm/​entrypoints/​generate/​beam_​search/​offline.​py
唯一的变更文件，包含 beam search 核心逻辑，将 beam 合并且 O(n²) 优化为 O(n)。

# vllm/entrypoints/generate/beam_search/offline.py

def _beam_search_step(self, ...) -> bool:
    # ... 省略其他代码



    # 之前：all_beams = list(sum((instance.beams for instance in instances_batch), []))
    # 这会导致 O(n²) 的时间复杂度，因为 sum 每次会创建新列表并复制原有元素。
    # 改为 itertools.chain.from_iterable，只需一次遍历，时间复杂度为 O(n)。
    all_beams: list[BeamSearchSequence] = list(
        itertools.chain.from_iterable(
            instance.beams for instance in instances_batch
        )
    )
    # ... 后续代码不变

评论区精华
无实质性 review 讨论。只有 njhill 要求修复 DCO 签名，作者已处理。

• 暂无高价值评论线程

风险与影响
• 风险：风险极低。仅为单一表达式替换，逻辑等价，不会引入行为变化。性能有明确提升且

无副作用。

• 影响：对使用 beam search 的路径（offline generation）有微小性能提升，尤其当 beam
width 较大或 batch 中 instance 较多时。不影响其他功能。

• 风险标记：暂无
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