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执行摘要
• 一句话：修复 MI250 设备名中含斜杠导致的路径错误

• 推荐动作：此 PR 值得精读，特别是其从局部修复演进为统一方案的过程，展示了如何通过
Reviewer 的引导构建更鲁棒的跨模块基础设施。建议关注 get_device_name_as_file_name
的设计（使用 re.sub 合并空白和斜杠）以及它在多个量化、MoE、Mamba 模块中的替换
模式。

功能与动机
在 AMD MI250（The Rock）上，GPU 设备名称为 'AMD Instinct MI250X / MI250'，其中
斜杠导致以该名称构造 JSON 配置文件路径时失败（如 'AMD_Instinct_MI250X_/_MI250' 路
径无效）。PR Body 指出原有输出导致路径错误，测试无法通过。此外，Reviewer 发现
fused_moe 中也存在类似的 device_name→文件名转换，期望统一修复。

实现拆解
1. 在 vllm/utils/platform_utils.py 中新增被 @cache 装饰的函数

get_device_name_as_file_name(device_id=0)，内部通过
current_platform.get_device_name() 获取原始名称，再用正则 re.sub(r"[\s/]+", "_",
name) 将连续的空白和斜杠替换为单个下划线。

2. 将 fused_moe.py 中的 get_config_file_name() 的 device_name 构造从
current_platform.get_device_name().replace(" ", "_") 替换为
get_device_name_as_file_name()。

3. 将 fused_flydsl_moe.py 中的 try_get_optimal_config() 同样替换。

4. 将 fp8_utils.py 的 get_w8a8_block_fp8_configs() 和 int8_utils.py 的
get_w8a8_block_int8_configs() 替换。

5. 更新 benchmarks/kernels/benchmark_flydsl_moe_w4a16.py 和
benchmark_w8a8_block_fp8.py 中的对应调用。

6. 更新 vllm/model_executor/layers/mamba/ops/mamba_ssm.py 的导入，移除不再需要的
current_platform import。 注意：本 PR 没有引入测试文件，但已在 MI250 上手工验证
pytest -sv kernels/mamba/test_mamba_ssm_configs.py 通过。

关键文件：



• vllm/utils/platform_utils.py（模块 工具层；类别 source；类型 core-logic；符号
get_device_name_as_file_name）: 新增核心函数 get_device_name_as_file_name，作为
所有设备名到文件名转换的统一入口，是本 PR 的基础。

• vllm/model_executor/layers/fused_moe/fused_moe.py（模块 MoE 层；类别 source；类
型 data-contract）: 核心 MoE 内核的配置文件名生成函数 get_config_file_name 使用新
函数，是统一修复的关键部分。

• vllm/model_executor/layers/fused_moe/fused_flydsl_moe.py（模块 MoE 层；类别
source；类型 data-contract）: FlyDSL MoE 的 try_get_optimal_config 函数同样使用了
新函数，确保与 fused_moe 行为一致。

• vllm/model_executor/layers/quantization/utils/fp8_utils.py（模块 量化层；类别 source
；类型 data-contract）: FP8 量化内核的配置查找函数 get_w8a8_block_fp8_configs 使
用新函数，统一设备名处理。

• vllm/model_executor/layers/quantization/utils/int8_utils.py（模块 量化层；类别 source
；类型 data-contract）: INT8 量化内核的配置查找函数 get_w8a8_block_int8_configs 使
用新函数，统一设备名处理。

• benchmarks/kernels/benchmark_flydsl_moe_w4a16.py（模块 基准；类别 source；类型
dependency-wiring）: FlyDSL MoE benchmark 的配置文件名生成使用新函数，避免在调
优过程中遇到路径错误。

• benchmarks/kernels/benchmark_w8a8_block_fp8.py（模块 基准；类别 source；类型
dependency-wiring）: W8A8 Block FP8 benchmark 使用新函数，确保与量化工具模块行
为一致。

• vllm/model_executor/layers/mamba/ops/mamba_ssm.py（模块 Mamba 层；类别 source
；类型 infrastructure）: Mamba SSM 模块的导入更新，移除不再需要的
current_platform import，使用统一函数。

关键符号：get_device_name_as_file_name, get_config_file_name,
try_get_optimal_config, get_w8a8_block_fp8_configs, get_w8a8_block_int8_configs

关键源码片段

vllm/​utils/​platform_​utils.​py
新增核心函数 get_device_name_as_file_name，作为所有设备名到文件名转换的统一入口，是
本 PR 的基础。

# vllm/utils/platform_utils.py (new function)
import regex as re
from functools import cache

@cache
def get_device_name_as_file_name(device_id: int = 0) -> str:
    """Return a sanitized device name safe for use as part of a filename.

    Replaces any whitespace or slash characters with underscores,
    collapsing consecutive occurrences into a single underscore.
    This prevents path errors on devices like AMD MI250 where the



    GPU name contains slashes (e.g. "AMD Instinct MI250X / MI250").
    """
    from vllm.platforms import current_platform
    name = current_platform.get_device_name(device_id)
    name = re.sub(r"[\s/]+", "_", name) # collapse spaces & slashes into single '_'
    return name

vllm/​model_​executor/​layers/​fused_​moe/​fused_​moe.​py
核心 MoE 内核的配置文件名生成函数 get_config_file_name 使用新函数，是统一修复的关键
部分。

# vllm/model_executor/layers/fused_moe/fused_moe.py (changed function)
# Before: device_name = current_platform.get_device_name().replace(" ", "_")
# After: device_name = get_device_name_as_file_name()
def get_config_file_name(
    E: int, N: int, dtype: str | None, block_shape: list[int] | None = None
) -> str:
    """Build a filename for the MoE kernel config JSON."""
    device_name = get_device_name_as_file_name() # unified sanitization

    # Special-case: treat any H200 variant as "NVIDIA_H200"
    if "H200" in device_name.split("_"):
        device_name = "NVIDIA_H200"

    dtype_selector = "" if not dtype else f",dtype={dtype}"
    block_shape_selector = (
        "" if not block_shape or not all(block_shape)
        else f",block_shape={block_shape}"
    ).replace(" ", "")
    return (
        f"E={E},N={N},device_name={device_name}"
        f"{dtype_selector}{block_shape_selector}.json"
    )

评论区精华
Reviewer tomeras91 提出两个问题：

1) sanitize_filename 在 vLLM 中没有使用，不适合引入； 2) fused_moe 中也有类似的
get_device_name 逻辑，预期也有相同问题，应统一解决。随后作者将方案改为定义共享函数
get_device_name_as_file_name，并应用到所有相关位置，tomeras91 最终批准。

• 统一设备名到文件名的转换方案 (design): 作者改用 get_device_name_as_file_name 共享
函数，并替换所有调用点。

风险与影响
• 风险：主要风险在于设备名→文件名的映射规则变化：原实现仅替换空格为下划线，新实现

将斜杠也替换为下划线（同时合并连续空白 / 斜杠）。之前因斜杠导致路径错误，所以配置



文件可能根本不存在；新规则生成的名称可能不同于旧规则（例如旧是 'A_B_C'，新是 '
A_B_C' 无变化，但对于含斜杠的名称，旧规则会保留斜杠导致无效路径）。对于已存在的
配置文件，若名称中使用了下划线表示斜杠（如旧方式手动修正过），可能会找不到。但考
虑到斜杠在路径中非法，此类情况极少。此外，多个模块同时修改，需确保所有调用点都已
覆盖。

• 影响：直接影响 AMD MI250 用户，使其可以正常加载 Mamba SSM 和 MoE 的调优配置，
修复了测试阻塞问题。间接影响所有 AMD 平台（因为 get_device_name_as_file_name 会
规范任何平台的设备名称），但只有含斜杠的设备名才会产生行为差异。对 NVIDIA 设备无
影响（名称不含斜杠）。团队受益于统一逻辑，减少后续维护成本。

• 风险标记：配置文件名兼容性 , 跨模块修改风险
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