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执行摘要
• 一句话：修复 deepseek_v2 最终层 aux hidden 状态缺失

• 推荐动作：建议合并。该 PR 修复了 deepseek_v2 模型在 aux hidden state 捕获上的关键
bug，代码改动精确（3 行），无副作用。建议在后续迭代中增加自动化测试，覆盖
end_layer 配置场景，防止回归。review 中的 all-gather 讨论值得关注，可作为上下文并行
下 aux hidden state 处理的设计参考。

功能与动机
deepseek_v2 系列模型（如 DeepSeek V2/V3、GLM-MoE、Kimi）在
EAGLE3/extract_hidden_states 中请求最终层 aux hidden state 时，因捕获范围缺少最后一
层，导致返回 N-1 个状态，触发消费者固定大小缓冲区的 RuntimeError。本变更使最终层状
态也能被捕获，修复该功能可用性。

实现拆解
1. 定位问题：在 vllm/model_executor/models/deepseek_v2.py 的 forward 方法中，循环捕

获 aux_hidden_state 只发生在 decoder 层的输入处（对应 for idx, layer 中 idx 从 0 到
num_layers-1），当配置的 aux_hidden_state_layers 包含 end_layer（即
num_hidden_layers）时无法命中，导致最终层输出被忽略。

2. 修复方案：在循环结束后的归一化（self.norm）之前，添加条件判断 if self.end_layer in
self.aux_hidden_state_layers:，将 hidden_states + residual 追加到 aux_hidden_states
列表中。这里 hidden_states 和 residual 已经是经过 all-gather 和 split 处理后的完整张
量，保证了与循环内一致的 gather 逻辑。

3. 兼容性：由于该段代码仅在 aux_hidden_state_layers 非空时才会积累额外的 hidden
state，若未设置 aux_hidden_state_layers 则为无操作（no-op），不影响正常推理路径。

4. 测试配套：本次变更未附带新增测试；PR body 提及以 GLM-MoE 模型进行了手动验证，
修复前返回 N-1 个状态，修复后返回全部 N 个请求的 aux hidden state。

关键文件：

• vllm/model_executor/models/deepseek_v2.py（模块 模型层；类别 source；类型
data-contract；符号 forward）: 核心变更文件：在 deepseek_v2 backbone 的 forward
方法中添加了最终层 aux hidden state 的捕获逻辑。

关键符号：forward



关键源码片段

vllm/​model_​executor/​models/​deepseek_​v2.​py
核心变更文件：在 deepseek_v2 backbone 的 forward 方法中添加了最终层 aux hidden
state 的捕获逻辑。

# 在循环结束后、归一化之前插入（位置：vllm/model_executor/models/deepseek_v2.py 约 1473 
行）

# 检查最终层（end_layer）是否在配置的 aux hidden state 层集合中
# 若在，则捕获归一化前的 hidden_states + residual，与循环内行为一致
if self.end_layer in self.aux_hidden_state_layers:
    aux_hidden_states.append(hidden_states + residual)

# 原逻辑：归一化并返回
hidden_states, _ = self.norm(hidden_states, residual)
if len(aux_hidden_states) > 0:
    return hidden_states, aux_hidden_states
return hidden_states

评论区精华
Review 中 benchislett 对循环内的 all-gather 操作（tensor_​model_​parallel_​all_​gather）提
出疑问："??? why is an all-gather needed here? is this for context parallelism or 
something?"，作者 mgoin 答复 "Yes I think this was added recently for DCP"（数据并行 
/ 上下文并行）。 benchislett 还给出两条评论：1）建议将新增捕获块放在下文可能需要的 
all-gather 块之后（指循环结束后对 hidden_​states 和 residual 的 all-gather 及 split 处理）
，确保兼容 gather 逻辑；2）请求删除 bot 的自动评论（Claude Code Review 的 fork 提示）
。 最终 benchislett 批准（Approved），并留言 "LGTM"。

• 循环内 all-gather 操作的必要性 (question): mgoin 确认该 all-gather 是近期为 DCP（数据
并行 / 上下文并行）添加的，用于支持分布式场景。

• 新增捕获块的放置位置 (design): 作者 mgoin 未直接回复，但最终提交中新增代码位于
all-gather 和 split 处理之后，满足建议。

• 移除 bot 自动评论 (style): PR 中未执行清理，但批准者 benchislett 已完成 review，不构
成阻塞。

风险与影响
• 风险：

1. 回归风险低：新增代码仅在 self.end_layer in self.aux_hidden_state_layers 为 True
时执行，且无 aux hidden state 配置的模型完全不受影响。

2. 张量语义一致：新增行中的 hidden_states + residual 位于归一化之前，与循环内捕获
时使用的张量来源一致（均为经过 all-gather 和 split 后的最终层输出）。

3. 测试覆盖不足：缺乏单元测试或集成测试来验证该修复在多种模型配置下的正确性，后
续可能因其他变更引入回归。



4. 潜在顺序依赖：新增代码是否应放在所有 all-gather 和 split 之后（benchislett 的评论）
，当前实现中 hidden_states 和 residual 在到达该行前已经过上述处理，因此顺序正确
，但需注意未来重构时可能移动位置导致 bug。

• 影响：

1. 用户影响：仅影响使用 deepseek_v2 系列模型并启用 aux_hidden_state_layers 包含最
终层的用户。修复前功能不可用（RuntimeError），修复后恢复正常。不影响其他用户
或配置。

2. 系统影响：无性能退化，仅引入一次集合条件检查和 append 操作。

3. 团队影响：与近期的 epLB mask padding (PR#38128) 和 Spec Decode avoiding
redundant gather (PR#46968) 等辅助相关的优化构成基石，确保 deepseek_v2 模型在
投机解码管线中正确提供 hidden state。 - 风险标记：测试覆盖不足 , 核心路径变更

关联脉络
• PR #46968 [Spec Decode] Avoid redundant hidden-states gather in draft prefill: 同一

功能线：均涉及 speculative decoding 中 hidden state 的获取与优化。

• PR #38128 [EPLB] Mask padding in EPLB load recording: 也涉及 MoE 模型和 aux
hidden state 相关逻辑。

• PR #44589 Remove unnecessary load_weights methods: 深 seek_v2 模型此前经历过大
范围清理，维护了 backbone 代码的一致性。


