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执行摘要
• 一句话：移除 cudagraph_utils 中冗余的 graph_pool 赋值

• 推荐动作：该 PR 是简单的清理工作，不值得精读。但值得关注的设计决策：
BreakableCUDAGraphWrapper 统一通过 current_platform.get_global_graph_pool() 获
取 pool，符合单一职责原则。

功能与动机
PR body 说明 'The line is redundant since both use
current_platform.get_global_graph_pool()'。这是 PR #44078 的后续清理，消除重复赋值以
保持代码简洁。

实现拆解
步骤 1：定位冗余行。在 vllm/v1/worker/gpu/cudagraph_utils.py 的
init_breakable_cg_runner 方法中，BreakableCUDAGraphWrapper 初始化后显式赋值了
graph_pool。 步骤 2：验证冗余性。BreakableCUDAGraphWrapper 内部已通过
current_platform.get_global_graph_pool() 获取 pool，因此外部赋值是多余的。 步骤 3：删
除该行 (self.breakable_cg_runner.graph_pool = self.pool)，方法其余部分保持不变。 无测
试、配置或部署配套改动。

关键文件：

• vllm/v1/worker/gpu/cudagraph_utils.py（模块 cudagraph 工具；类别 source；类型
core-logic；符号 init_breakable_cg_runner）: 唯一变更文件，删除了
init_breakable_cg_runner 中冗余的 graph_pool 赋值。

关键符号：init_breakable_cg_runner

关键源码片段

vllm/​v1/​worker/​gpu/​cudagraph_​utils.​py
唯一变更文件，删除了 init_breakable_cg_runner 中冗余的 graph_pool 赋值。

# 文件 : vllm/v1/worker/gpu/cudagraph_utils.py
# 类 CudaGraphManager 的方法 
def init_breakable_cg_runner(self, model: nn.Module) -> None:



    if self.breakable_cg_runner is None:
        self.breakable_cg_runner = BreakableCUDAGraphWrapper(
            model, self.vllm_config
        )
        # 删除以下冗余行：
        # self.breakable_cg_runner.graph_pool = self.pool
        # BreakableCUDAGraphWrapper 内部已通过 current_platform.get_global_graph_pool() 
        获取 pool

评论区精华
无 review 评论。LucasWilkinson 直接批准，评论 'LGTM; thanks for doing this!'，表明变
更简单明确。

• 暂无高价值评论线程

风险与影响
• 风险：风险极低。仅删除一行冗余赋值，且 BreakableCUDAGraphWrapper 内部已通过统

一方式获取 graph_pool，不会影响行为。回归测试覆盖可能不足，但功能等价。

• 影响：对用户无影响。对系统：改进代码可维护性，消除潜在混淆。对团队：无直接影响。
影响范围单一文件。

• 风险标记：低风险清理

关联脉络
• PR #44078 [MRV2] ... (PR body 提及的 followup 源 ): 本 PR 是 PR #44078 的后续清理

，移除了其中引入的冗余赋值。


