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执行摘要
• 一句话：临时禁用 flashinfer autotune 以规避正确性 bug

• 推荐动作：此 PR 是典型的临时性修复（workaround），技术复杂度低但决策影响大。建议
阅读以理解 vLLM 中优化级别配置的结构以及如何临场处理上游 bug。对于关注 MoE 性能
的用户，建议跟踪上游 flashinfer 修复并手动启用 autotune。

功能与动机
在 vLLM 中使用 flashinfer FP4 MoE 后端并启用 autotune 时，GPQA 评估出现失败（输出
错误），而禁用 autotune 或使用其他 MoE 后端时可匹配预期精度。上游 issue
flasheinfer-ai/flashinfer#3197 已确认内核级别的正确性 bug。

实现拆解
1. 修改优化级别配置：在 vllm/config/vllm.py 中，将 OPTIMIZATION_LEVEL_01 和

OPTIMIZATION_LEVEL_02 的 kernel_config 下 enable_flashinfer_autotune 从 True 改
为 False。

2. 添加注释：在每个修改处添加注释 # Disabled for now due to correctness issues:
https://github.com/flashinfer-ai/flashinfer/issues/3197。

3. 保持 O3 不变：OPTIMIZATION_LEVEL_03 的对应设置仍为 True（未受影响）。

4. 测试配套：本次改动不涉及测试文件变更；影响通过已有测试覆盖。

5. 后续恢复：上游 flashinfer 修复合并后，将通过新 PR 重新启用。

关键文件：

• vllm/config/vllm.py（模块 配置层；类别 source；类型 core-logic）: 核心配置变更：修改
O1 和 O2 优化级别的 flashinfer autotune 默认值，从 True 改为 False，并添加注释说明
原因。

关键符号：未识别

关键源码片段

vllm/​config/​vllm.​py
核心配置变更：修改 O1 和 O2 优化级别的 flashinfer autotune 默认值，从 True 改为 False
，并添加注释说明原因。



# vllm/config/vllm.py

# 优化级别 O1 配置片段（O2 类似）：
OPTIMIZATION_LEVEL_01 = {
    "compilation_config": {
        "pass_config": {
            "fuse_norm_quant": enable_norm_fusion,
            # ... 其他 fusion 配置
            "fuse_rope_kvcache": False,
        },
        "cudagraph_mode": CUDAGraphMode.PIECEWISE,
        "use_inductor_graph_partition": False,
    },
    "kernel_config": {
        # 临时禁用 autotune 以规避正确性问题
        # 参考 upstream issue: https://github.com/flashinfer-ai/flashinfer/issues/3197
        "enable_flashinfer_autotune": False,
    },
}

# 优化级别 O3 保持不变（仍为 True）
OPTIMIZATION_LEVEL_03 = {
    # ...
    "kernel_config": {
        "enable_flashinfer_autotune": True, # 未受影响
    },
}

评论区精华
1. review 评论：gemini-code-assist[bot] 指出 O3 级别的 autotune 也应禁用，因为 O3 与

O2 行为相同。但开发者未采纳，可能因为 O3 是实验性级别且尚未发现问题，或希望尽量
保留性能。

2. 用户反馈：eugr 报告该 PR 导致 NVIDIA Nemotron 模型在双节点集群上的性能从 26 t/s
降至 18 t/s（约 31% 退化），但通过 --enable-flashinfer-autotune 可恢复。

3. 回应质疑：jp-gr 质疑为何不只为 MoE 模型禁用，开发者 wzhao18 解释当时无法确定问题
仅影响 MoE，且性能与精度权衡下优先确保正确性。

• 是否应在 O3 级别也禁用 autotune (correctness): 开发者未采纳。O3 级别保留为 True，
可能因为 O3 是实验性级别且尚未报告问题，或希望保留最高性能选项。

• 性能影响与补救措施 (performance): 承认性能退化，但正确性优先；用户可手动启用
autotune 恢复性能。

• 是否为 MoE 模型选择性地禁用 (design): 开发者 wzhao18 解释当时无法精确定位问题影响
范围，且性能与精度权衡下选择保守方案。

风险与影响



• 风险：

1. 性能回退：对于依赖 flashinfer autotune 提升性能的模型（尤其是 MoE 模型），默认
关闭将显著降低推理速度（如 eugr 报告的 31% 退化）。用户须手动启用
--enable-flashinfer-autotune。

2. 不完整覆盖：O3 级别仍启用 autotune，若该级别也存在相同正确性 bug，则用户可能
无意中遇到问题。

3. 回归风险：低，变更仅修改两处配置默认值，不涉及逻辑或数据流。 - 影响：影响范围
：所有使用 O1 或 O2 优化级别且依赖 flashinfer MoE 后端的用户（主要是 NVIDIA
GPU 上的 MoE 模型，如 DeepSeek V4、Nemotron 等）。影响程度：性能可能下降
20-30%，但正确性得到保证。团队成员：需要知晓该临时性关闭，并关注上游修复进度
以便恢复。 - 风险标记：性能退化 , 不完整覆盖（O3 未禁用）, 临时性修复

关联脉络
• PR #42857 [Kernel] Re-enable flashinfer autotune by default: 该 PR 重新启用了

flashinfer autotune（上游修复合并后），是此 PR 的直接后续。

• PR #39177 [ROCm][Perf] Expose AITER MoE sorting dispatch policy via env var: 同为
MoE 性能相关配置变更，涉及 ROCm 平台的 MoE 调度策略。


