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执行摘要
• 一句话：修复 XPU 后端在 torch.compile 模式下因 CUDA 图内存预估导致的启动错误。

• 推荐动作：该 PR 代码简洁，目标明确，是解决特定平台兼容性的典型补丁。建议关注其如
何通过条件判断优雅处理多后端差异，以及 cudagraph_mode 配置的引入对内存管理逻辑
的细化。对于从事异构计算或内存优化的工程师，此变更展示了硬件抽象层的最佳实践。

功能与动机
根据 PR body 中的错误堆栈，当在 XPU 后端（使用 level_zero 驱动）运行 torch.compile 时
，determine_​available_​memory 方法会调用 profile_​cudagraph_​memory，该函数尝试分配 
KV 缓存张量，最终导致 RuntimeError: level_​zero backend failed with error: 20 
(UR_​RESULT_​ERROR_​DEVICE_​LOST)。这表明 XPU 后端与 CUDA 图内存预估机制不兼容，
需要跳过以避免启动失败。

实现拆解
1. 修改条件判断逻辑：在 vllm/v1/worker/gpu_worker.py 的 determine_available_memory

方法中，将 CUDA 图内存预估的触发条件从 not self.model_config.enforce_eager and
not current_platform.is_rocm() 改为 not current_platform.is_rocm() and
self.vllm_config.compilation_config.cudagraph_mode != CUDAGraphMode.NONE。

2. 更新注释说明：将跳过 CUDA 图内存预估的平台从“ROCm/HIP”扩展为“ROCm/HIP/XPU”，
以反映新增的 XPU 支持。

3. 无测试或配置配套改动：本次变更仅涉及核心逻辑调整，未添加或修改测试文件，也未涉及
配置或部署脚本的改动。

关键文件：

• vllm/v1/worker/gpu_worker.py（模块 工作器；类别 source；类型 core-logic；符号
determine_available_memory）: 这是 PR 的唯一变更文件，包含了修复 XPU 后端启动错
误的核心逻辑调整。

关键符号：determine_available_memory

关键源码片段

vllm/​v1/​worker/​gpu_​worker.​py



这是 PR 的唯一变更文件，包含了修复 XPU 后端启动错误的核心逻辑调整。

# 在 determine_available_memory 方法中，修改 CUDA 图内存预估的逻辑
# Profile CUDA graph memory if graphs will be captured.
# Skip on ROCm/HIP/XPU as graph pool handles and mem_get_info behave
# differently and can produce incorrect/negative estimates.
cudagraph_memory_estimate = 0
if (
    not current_platform.is_rocm() # 跳过 ROCm 平台
    and self.vllm_config.compilation_config.cudagraph_mode # 检查 CUDA 图模式配置
    != CUDAGraphMode.NONE # 仅在非 NONE 模式时进行预估
):
    cudagraph_memory_estimate = self.model_runner.profile_cudagraph_memory()

评论区精华
Review 中讨论较少。gemini-code-assist[bot] 的评论指出此变更使 XPU 平台的行为与
ROCm/HIP 保持一致，避免了潜在的错误内存预估。其他审核者（xinyu-intel, jikunshang）
均表示批准，无争议点或未解决疑虑。

• XPU 平台跳过 CUDA 图内存预估的合理性 (correctness): 变更被接受，无争议。

风险与影响
• 风险：技术风险较低：

• 回归风险：修改后，在 XPU 和 ROCm 平台上 CUDA 图内存预估将被跳过，这可能导致
内存估算不准确，但原有逻辑已针对 ROCm 有此行为，且通过环境变量
VLLM_MEMORY_PROFILER_ESTIMATE_CUDAGRAPHS 控制是否应用预估结果，因此
风险可控。

• 兼容性风险：新增对 cudagraph_mode 的检查，确保仅在 CUDA 图模式启用时才进行预
估，这提高了逻辑的精确性，但需确保 CUDAGraphMode 枚举在 XPU 环境下定义正确。

• 性能风险：跳过内存预估可能影响 CUDA 图模式下的内存优化，但鉴于 XPU 后端本身不
支持此特性，此风险可接受。

• 影响：影响范围有限但关键：

• 对用户：修复了 XPU 后端在启用 torch.compile 时的启动崩溃问题，提升了平台稳定性
和用户体验。

• 对系统：确保内存预估逻辑在异构硬件（CUDA、ROCm、XPU）上的一致性，避免因平
台差异导致的运行时错误。

• 对团队：为 XPU 后端的持续集成和测试扫清了一个障碍，支持了 Intel GPU 的生态集成。

• 风险标记：平台兼容性调整 , 条件逻辑变更

关联脉络
• PR #39120 [ROCm] Fix cu_seqlens_q off-by-one in AITER FA speculative decode

path: 同为针对特定硬件后端（ROCm）的 bugfix，涉及核心模块调整。



• PR #39989 [BugFix][XPU] fix lora ops bgmv_expand size not match: 同为 XPU 后端的
bugfix，展示了团队对 Intel GPU 生态的持续支持。


