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执行摘要
该 PR 修复了 pooling 模型权重加载中的静默数据损坏问题，通过将急切求值改为惰性迭代并
克隆探测权重，防止缓冲区重用导致的权重覆盖。直接影响 pooling 和 embedding 模型的正
确性，推荐相关工程师关注设计决策。

功能与动机
PR 旨在解决 ModelForPooling.​load_​weights 方法在特定场景下（如使用 runai_​streamer 设
置 RUNAI_​STREAMER_​MEMORY_​LIMIT=0）的权重静默损坏问题。原始代码使用 
(*seen_​weights, *weights) 立即消耗整个迭代器，当迭代器重用内部缓冲区时，张量在被加载
前被覆盖，导致所有 pooling/embedding 模型权重损坏。修复确保权重加载的可靠性。

实现拆解
主要改动涉及两个文件：

• vllm/model_executor/models/adapters.py：

• 导入 itertools 模块。

• 在 load_weights 方法中，修改 seen_weights.append((name, loaded_weight)) 为
seen_weights.append((name, loaded_weight.clone()))，克隆权重以避免缓冲区覆盖。

• 将 (*seen_weights, *weights) 替换为 itertools.chain(seen_weights, weights)，实现惰
性迭代。

• tests/models/test_adapters.py：新增测试文件，包含模拟缓冲区重用迭代器的测试用例，
验证修复在两种场景下的正确性：惰性迭代和权重克隆。

评论区精华
在 review 讨论中，关键交锋围绕急切求值与惰性求值的区别：

• DarkLight1337提问：“Doesn't the original code do the same thing by creating a
generator?”

• noa-neria回复：“The original code is eager evaluation, while the new code is lazy
generator. Since eager evaluation does not clone the tensors it can cause silent
corruption when the model streamer is reusing its internal buffer.”



• DarkLight1337确认：“Nvm I read it wrong, the original code unpacks the items into a
tuple so your fix makes sense.”

风险与影响
• 技术风险：风险较低，修复已通过新增测试验证。但需注意克隆操作可能轻微增加内存使用

，但仅限于探测阶段，影响可控。

• 影响范围：直接影响所有使用 ModelForPooling 的 pooling 和 embedding 模型权重加载，
防止数据损坏，提升推理正确性。对用户无感知，修复后提高系统健壮性。

关联脉络
与历史 PR 的关联表明 pooling 模块的持续演进：

• PR #39530 重命名 pooling 参数，共享类似适配器逻辑。

• PR #38849 修复模型加载错误，与本 PR 的权重加载 bugfix 相辅相成，共同增强模型加载
的可靠性。


