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执行摘要
本次 PR 修复了 Model Runner V2 中因重用 CUDA 事件导致的竞态条件，该问题可能引发性
能下降（如延迟增加）。通过将事件创建从 ModelRunner 移至 AsyncOutput 和
AsyncPoolingOutput 构造函数，每次生成新事件，消除了竞态风险。变更影响范围限于
MRV2 的 GPU 工作器，对用户透明，无功能变更。

功能与动机
在 MRV2 中，为减少 CUDA 事件创建销毁的小额成本，设计上在连续步骤间重用单个事件来
标记输出 token 从设备到主机的复制完成。但 PR body 指出，这导致了竞态条件：步骤 n+1
的事件可能在步骤 n 的位置被记录前就记录，使得等待步骤 n 结果的线程被阻塞到步骤 n+1
结果就绪。理论上不影响正确性，但会损害性能。因此决定每次创建新事件，未来可按需池化。

实现拆解
修复涉及两个文件，按模块拆解如下：

文件 变更点 关键代码逻辑

vllm/​v1/​worker/​gpu/​async_​utils.​py 修改 AsyncOutput 和 
AsyncPoolingOutput 
的 _​_​init_​_​ 方法

移除 copy_​event 参数
，改为 self.​copy_​event
 = torch.​cuda.​Event()

vllm/​v1/​worker/​gpu/​model_​runner.​py 移除 ModelRunner 的 
output_​copy_​event 变
量及相关调用

在 sample_​tokens 和 
pool 方法中不再传递 
copy_​event 参数

评论区精华
review 中仅有的讨论来自 gemini-code-assist[bot]，它建议在创建 CUDA 事件时设置 
enable_​timing=False 以减少同步开销：

"When creating a torch.​cuda.​Event for synchronization purposes where timing is 
not required, it is recommended to set enable_​timing=False. This reduces the 
overhead of the event creation and recording, which is beneficial in the 
performance-critical path of the model runner."



但此建议未被采纳（代码未修改），WoosukKwon 直接批准了 PR。讨论焦点在于性能优化权
衡，最终维持了简单创建新事件的方案。

风险与影响
• 风险分析：回归风险低，变更逻辑简单，未改动核心计算逻辑；性能风险微小，每次创建新

事件可能带来可忽略的开销，但未采纳 enable_timing=False 建议可能留下优化空间；无兼
容性问题。

• 影响分析：影响范围限于使用 MRV2 的 GPU 工作器，涉及异步输出和池化路径。修复了潜
在的竞态条件，避免性能下降，提升系统稳定性，对用户透明。

关联脉络
与近期 PR #39098（修复 MRV2 在 DeepSeek V3.2 上的挂起问题）相关，同属 MRV2 的 
bugfix，且都涉及 vllm/​v1/​worker/​gpu/​model_​runner.​py 文件，反映了对 MRV2 稳定性的持
续改进。结合仓库历史，vLLM 项目近期频繁进行性能优化和 bug 修复（如 #38819、#38047）
，本次 PR 是这一趋势的延续，专注于底层 CUDA 事件管理的正确性。


