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执行摘要
• 一句话：重构测试文件中硬编码的 CUDA 设备字符串为动态平台检查，提升跨平台测试兼容

性。

• 推荐动作：对于负责测试基础设施或跨平台开发的工程师，此 PR 值得浏览以学习 vLLM 的
平台抽象层使用。关注点：设备类型动态获取的实践（如 current_platform.device_type）、
测试跳过条件的设计权衡，以及如何批量重构测试代码以提升可维护性。

功能与动机
根据 PR body 描述，当前 V1 引擎和 LoRA 模块中的许多测试紧密耦合于 CUDA，导致在非
NVIDIA 硬件上验证功能对等性困难。本 PR 旨在通用化设备处理，使 ' 以 CUDA 为中心 ' 的
代码变为 ' 加速器无关 '，从而允许非 CUDA CI 管道运行相同的验证逻辑。

实现拆解
1. 导入平台模块：在每个测试文件顶部添加 from vllm.platforms import current_platform，

以访问平台抽象层。

2. 定义设备变量：在文件作用域定义 DEVICE_TYPE = current_platform.device_type，动态
获取当前硬件设备类型（如 "cuda"、"xpu"）。

3. 替换硬编码字符串：将所有出现 "cuda" 的设备字符串（如 .to("cuda")、device="cuda"）
替换为 DEVICE_TYPE，确保测试代码与平台解耦。

4. 更新测试条件：调整 pytest.mark.skipif 等跳过条件，使用
current_platform.is_cuda_alike() 或设备类型检查，以正确处理不同平台的测试逻辑。

5. 配套改动覆盖：共修改 24 个测试文件，覆盖 tests/compile、tests/quantization、
tests/models、tests/model_executor 和 tests/basic_correctness 目录，确保测试套件在
不同硬件上运行一致。

关键文件：

• tests/models/multimodal/pooling/test_intern_vit.py（模块 视觉模型测试；类别 test；类
型 test-coverage；符号 run_intern_vit_test）: 典型多模态模型测试文件，展示了设备字
符串替换的完整模式，包括导入平台模块、定义动态设备变量和替换所有硬编码 'cuda' 实
例。



• tests/models/multimodal/pooling/test_radio.py（模块 RADIO 模型测试；类别 test；类型
test-coverage；符号 run_radio_test）: 另一个多模态测试文件，类似地替换设备字符串
，并涉及更复杂的配置处理，体现跨平台适配的通用性。

• tests/models/test_utils.py（模块 工具函数测试；类别 test；类型 test-coverage；符号
test_merge_multimodal_embeddings_no_sync）: 包含工具函数测试，review 中讨论的重
点文件，展示了跳过条件逻辑的修正过程，凸显测试代码正确性的重要性。

关键符号：run_intern_vit_test, run_radio_test,
test_merge_multimodal_embeddings_no_sync

关键源码片段

tests/​models/​multimodal/​pooling/​test_​intern_​vit.​py
典型多模态模型测试文件，展示了设备字符串替换的完整模式，包括导入平台模块、定义动态
设备变量和替换所有硬编码 'cuda' 实例。

from vllm.platforms import current_platform
DEVICE_TYPE = current_platform.device_type # 动态获取当前平台设备类型，如"cuda"或"xpu"

@torch.inference_mode()
def run_intern_vit_test(image_assets: ImageTestAssets, model_id: str, *, dtype: str):
    # ... 其他初始化代码
    hf_model = AutoModel.from_pretrained(
        model, dtype=torch_dtype, trust_remote_code=True
    ).to(DEVICE_TYPE) # 替换硬编码".to(\"cuda\")"为动态设备类型
    hf_outputs_per_image = [
        hf_model(pixel_value.to(DEVICE_TYPE)).last_hidden_state # 同样替换设备字符串
        for pixel_value in pixel_values
    ]
    vllm_model = vllm_model.to(DEVICE_TYPE, torch_dtype) # 确保vLLM模型也使用动态设备
    vllm_outputs_per_image = [
        vllm_model(pixel_values=pixel_value.to(DEVICE_TYPE))
        for pixel_value in pixel_values
    ]
    # ... 后续断言和清理

tests/​models/​test_​utils.​py
包含工具函数测试，review 中讨论的重点文件，展示了跳过条件逻辑的修正过程，凸显测试代
码正确性的重要性。

from vllm.platforms import current_platform
DEVICE_TYPE = current_platform.device_type

# ... 其他测试函数

@pytest.mark.skipif(not current_platform.is_cuda(), reason="Skip if not cuda") # 
修正后的条件，确保仅在CUDA平台运行
def test_merge_multimodal_embeddings_no_sync():



    inputs_embeds = torch.zeros(
        [5, 10], dtype=torch.bfloat16, device=f"{DEVICE_TYPE}:0" # 使用动态设备类型，如"cuda:0"
    )
    multimodal_embeddings = [
        torch.ones([3, 10], dtype=torch.bfloat16, device=f"{DEVICE_TYPE}:0")
    ]
    is_multimodal = torch.tensor([True, False, True, True, False], device="cpu")
    with raise_if_cuda_sync():
        _merge_multimodal_embeddings(inputs_embeds, multimodal_embeddings, is_multimodal)

评论区精华
review 中主要讨论了测试跳过条件的逻辑正确性：

• 逻辑反转风险：gemini-code-assist[bot] 指出 tests/models/test_utils.py 中的
@pytest.mark.skipif(DEVICE_TYPE in ["cuda", "xpu"], reason="Skip if not cuda") 条件
错误，会在 CUDA 和 XPU 上跳过测试，而原意是仅在这些平台运行。作者随后更新以遵循
原始逻辑。

• 更改确认：jikunshang 询问 tests/​v1/​sample/​test_​topk_​topp_​sampler.​py 中的修改是否正
确，后确认更改合理，体现了对细节的审阅。

• 测试跳过条件逻辑错误 (correctness): 作者更新条件以遵循原始逻辑，确保测试在正确平
台执行，避免漏测。

• 设备字符串替换确认 (design): 更改被接受，确认设备字符串替换符合预期。

风险与影响
• 风险：风险较低，主要影响测试代码：

• 逻辑错误：如 tests/models/test_utils.py 中的跳过条件逻辑反转，可能导致测试在错误平台
被跳过，漏测关键路径。

• 设备类型不匹配：动态设备类型可能不兼容某些特定 API（如 torch.cuda 调用），需确保
平台检查准确。

• 批量替换遗漏：在 24 个文件中替换硬编码字符串，可能引入拼写错误或遗漏案例，需依赖
CI 验证。

• 影响：对用户无直接影响，因为只变更测试代码。对系统：提升测试套件的跨平台兼容性，
使 CI 管道能在 ROCm、XPU 等多种硬件上运行相同验证逻辑，增强代码质量保证。对团队
：减少维护平台特定测试分支的工作量，促进多硬件生态支持，简化非 NVIDIA 硬件的功能
验证流程。

• 风险标记：逻辑错误风险 , 测试覆盖调整

关联脉络
• PR #39730 [ROCm][CI] Fix condition for test_per_token_group_quant_fp8_packed: 同

样涉及测试条件调整以支持跨平台兼容性，与本 PR 的跨平台测试重构目标一致。

• PR #39754 [Bugfix][ROCm]: Allow gpt_oss_mxfp4 quantization method on rocm: 修复
ROCm 平台量化方法支持，与本 PR 的促进非 NVIDIA 硬件功能验证主题相关。


