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[Bugfix] Correct mistake in chained comparison in static assert logic
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原文链接：http://prhub.com.cn/vllm-project/vllm/pull/38699

执行摘要
本 PR 修复了 vLLM 在 MacOS 构建时因 C++ 链式比较语法错误导致的编译器警告，通过将
static_assert 中的错误表达式改为标准逻辑与，确保跨平台编译成功，对运行时无影响。

功能与动机
MacOS 构建失败，错误信息指出链式比较在 C++ 中行为不同。PR body 中说明："MacOS 
builds of main on vLLM are failing due to an overabundance of compiler errors... The 
correct notation in C++ is of the form static_​assert(0 < M && M <= 8);"。目的是修复这些
编译错误，使 vLLM 能在 MacOS 上成功构建。

实现拆解
修改了三个 CPU 相关头文件，将链式比较改为逻辑与：

• csrc/cpu/cpu_attn_vec.hpp：将 static_assert(0 < M <= 8) 改为 static_assert(0 < M 
&& M <= 8)

• csrc/cpu/cpu_attn_vec16.hpp：将 static_assert(0 < M <= 16) 改为 static_assert(0 < 
M && M <= 16)

• csrc/cpu/micro_gemm/cpu_micro_gemm_vec.hpp：将 static_assert(0 < M <= 8) 改为 
static_assert(0 < M && M <= 8)

所有变更均为直接替换，不涉及算法或性能调整。

评论区精华
Review 中仅有自动化确认和批准：

• gemini-code-assist[bot]："This pull request corrects logically incorrect range
checks... I have no feedback to provide."

• bigPYJ1151：直接批准

无实质性讨论或争议。

风险与影响



• 风险：极低，仅语法修正，不改变运行时逻辑；由于是编译时验证，无回归、性能或安全风
险。

• 影响：解决 MacOS 用户的构建问题，提升跨平台兼容性；对系统功能、性能或团队工作流
程无影响。

关联脉络
无直接关联的历史 PR，表明这是一个独立的编译错误修复。近期 PR 多关注模型、性能或量化
功能，此 PR 突显团队对基础代码质量和跨平台支持的维护。


