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执行摘要
这个 PR 修复了 CPU 后端中线程绑定后禁止更改线程数的 bug，通过猴子补丁 
torch.​set_​num_​threads 方法并优化 CI 测试脚本以避免 OOM，影响 CPU 推理的稳定性和测
试可靠性。

功能与动机
CPU backend 在 thread binding 后更改线程数可能导致问题，因此需要确保禁止此类操作。
从 PR 标题和 review 评论推断，这是一个 bugfix，旨在防止潜在的混乱或错误行为，保持线
程管理的一致性。

实现拆解
实现分为两部分：

1. CI 测试脚本：修改 .buildkite/scripts/hardware_ci/run-cpu-distributed-smoke-test.sh，
添加环境变量 VLLM_CPU_KVCACHE_SPACE=1 并设置 --max-model-len=4096 来优化内
存使用，避免 OOM。

2. CPU worker 模块：在 vllm/v1/worker/cpu_worker.py 中定义函数
skip_set_num_threads，将 torch.set_num_threads 替换为此函数，调用时打印警告并跳
过。

关键代码逻辑： defskip_​set_​num_​threads(x: int):     logger.​warning(         "CPU 
backend doesn't allow to use `torch.​set_​num_​threads` after the thread binding, skip 
it.​"     ) torch.​set_​num_​threads = skip_​set_​num_​threads

评论区精华
在 review 中，gemini-code-assist[bot] 评论指出：

" 猴子补丁的 torch.​set_​num_​threads 为无操作函数并打印警告，可能导致意外行为和调试
困难。如果更改线程数确实不允许，应抛出错误或防止调用。"

此讨论点明了设计权衡：便利性与可调试性，但 PR 未对此做出修改，反映了 bugfix 中常见的
快速修复模式。

风险与影响



风险：猴子补丁可能导致 torch.​set_​num_​threads 的调用被无声忽略，其他代码部分或外部库
可能依赖此函数，从而引发性能下降或错误，增加调试难度。

影响：对 CPU 后端用户，如果试图在 thread binding 后更改线程数，将收到警告但无实际效
果，可能掩盖更深层问题。对 CI 测试，优化内存管理，减少 OOM 错误，提升整体测试稳定性。

关联脉络
与历史 PR 如 #37234（使用猴子补丁修复 builtins 问题）和 #38381（修改测试脚本提升稳
定性）相关联，显示了在 bugfix 中常见的技术模式和测试基础设施的演进趋势，强调了代码健
壮性和可维护性的持续改进。


