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执行摘要
• 一句话：修复 ROCm 夜间发布管道中的未绑定变量错误并移除无效部分缓存逻辑。

• 推荐动作：该 PR 值得 CI 维护者和 ROCm 开发者关注，尤其是缓存逻辑的简化决策。建议
精读 review 讨论，评估是否应重新添加 --push 标志以恢复缓存机制，并监控构建性能变化。

功能与动机
根据 PR body，目的是修复 https://buildkite.com/vllm/release-v2/builds/92 中的错误 
/​bin/​bash: line 57: ECR_​IMAGE_​TAG: unbound variable，该错误由 PR 37283 引入，以确
保 ROCm 夜间发布管道正常运行。

实现拆解
修改了单个文件 .​buildkite/​release-​pipeline.​yaml：1) 移除 Scenario 2（部分缓存场景），即
当镜像缓存存在但轮子缺失时的处理逻辑，简化了分支条件；2) 修复变量插值错误，将 
${BUILDKITE_​BUILD_​NUMBER} 改为 $${BUILDKITE_​BUILD_​NUMBER} 以正确扩展 Bash 
变量。其他变更包括调整场景编号（Scenario 3 改为 Scenario 2）。

关键文件：

• .buildkite/release-pipeline.yaml（模块 CI pipeline）: 唯一修改的文件，移除了部分缓存逻
辑并修复变量插值错误，直接影响 ROCm 发布管道的构建逻辑和性能。

关键符号：未识别

评论区精华
review 中，gemini-code-assist[bot] 指出移除部分缓存逻辑可能引起性能回归，并建议保留该
逻辑以修复变量错误。作者 tjtanaa 回应称 Scenario 2 无效，因为中间 Docker 构建阶段未推
送到 ECR，无法重用缓存。此外，bot 提到移除了 -​-​push 标志会破坏缓存机制，以及硬编码 
WHEELS_​EXIST 为 false 强制每次重建轮子，但这些评论未在讨论中完全解决。决策是移除 
Scenario 2 以简化逻辑，但缓存相关风险未明确处理。

• 移除部分缓存逻辑的必要性 (design): 作者决定移除 Scenario 2，简化管道逻辑，但性能风
险未被解决。

• 移除 --push 标志的影响 (correctness): 未在讨论中明确解决，PR 合并后可能接受此风险或
忽略。



• 硬编码 WHEELS_EXIST 为 false (performance): 未解决，可能作为临时措施但未在讨论中
澄清。

风险与影响
• 风险：风险包括：1) 缓存机制失效：移除 --push 标志（根据评论 line 420）导致缓存层无

法推送到 ECR，后续构建无法命中缓存，增加构建时间和成本；2) 性能下降：移除部分缓
存场景和硬编码 WHEELS_EXIST 为 false（评论 line 383-389 diff）可能迫使更多情况进
行完整重建，降低 CI 效率；3) 代码健壮性：修复的变量插值可能不完全，但影响较小，因
为仅涉及一个变量。

• 影响：对用户影响：修复了 ROCm 夜间发布的构建错误，确保 Docker 镜像和轮子正常发布
，提升发布可靠性。对团队影响：CI 管道运行更稳定，但构建时间可能增加，影响开发迭代
速度。系统影响：ROCm 发布流程更健壮，但缓存优化减弱，长期可能增加资源消耗。

• 风险标记：缓存失效 , 性能回归 , 未解决 review 问题

关联脉络
• PR #37283 [Releases] [ROCm] Enable Nightly Docker Image and Wheel Releases for

ROCm: 此 PR 引入了导致错误的变更（未绑定变量 ECR_IMAGE_TAG），当前 PR 旨在修
复它，直接关联发布管道演进。

• PR #38165 [ROCm][CI] Override PYTORCH_ROCM_ARCH with detected GPU arch in
test containers: 同为 ROCm CI 相关修复，涉及 CI 脚本和硬件配置，共享 CI 基础设施主
题。


