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执行摘要
此 PR 更新了 vLLM 仓库中的 EPD（Encoder-Prefill-Decode）示例脚本，通过引入
DEVICE_PLATFORM 变量实现了平台感知，支持 CUDA 和 Intel XPU GPU，并参数化了
GPU 内存利用率等关键服务参数。变更提升了脚本的跨平台兼容性和配置灵活性，对使用
EPD 功能的开发者有直接影响。

功能与动机
动机是使 EPD 脚本能够适配不同硬件平台，特别是在 Intel GPU 上运行时，需要从
CUDA_VISIBLE_DEVICES 切换到 ZE_AFFINITY_MASK 进行设备绑定。PR body 中明确说明
："This PR updates EPD scripts to be platform-aware by switching device binding
between CUDA_VISIBLE_DEVICES and ZE_AFFINITY_MASK via configurable platform
settings." 同时，参数化服务参数如 gpu-memory-utilization、max-num-seqs 和
max-model-len，以便用户根据需要调整配置。

实现拆解
主要修改了三个文件：

• examples/online_serving/disaggregated_encoder/README.md: 添加了 XPU 使用示例，
说明设置 DEVICE_PLATFORM=xpu 来启用 ZE_AFFINITY_MASK。

• examples/online_serving/disaggregated_encoder/disagg_1e1p1d_example.sh: 引入
DEVICE_PLATFORM 变量（默认 cuda），根据平台设置 DEVICE_AFFINITY_ENV；新增
GPU_MEMORY_UTILIZATION_E、GPU_MEMORY_UTILIZATION_P、
GPU_MEMORY_UTILIZATION_D、MAX_NUM_SEQS、MAX_MODEL_LEN 环境变量；将
硬编码的 CUDA_VISIBLE_DEVICES 替换为 env "$DEVICE_AFFINITY_ENV=$GPU_E" 等
命令；修复了 kv_buffer_device 的 JSON 格式。

• examples/online_serving/disaggregated_encoder/disagg_1e1pd_example.sh: 类似更新
，支持平台感知和参数化。

评论区精华
review 讨论聚焦于两个关键点：

• JSON 格式问题: gemini-code-assist[bot] 指出："The value for kv_buffer_device is
being enclosed in single quotes, which will result in invalid JSON." 建议使用双引号，
作者随后修复。



• 文档完整性: NickLucche 评论："shouldn't you mention DEVICE_PLATFORM in docs?"
作者回应："Thanks, updated in readme"，确保了文档同步更新。

风险与影响
风险包括：JSON 格式错误可能导致脚本执行失败（已修复）；DEVICE_​PLATFORM 仅支持 
cuda 和 xpu，扩展性有限；环境变量依赖可能在不同 shell 中表现不一致；缺乏自动化测试覆
盖。影响方面：用户现在可以更方便地在 Intel GPU 上运行 EPD 示例，并通过环境变量调整
性能参数，增强了部署灵活性。

关联脉络
此 PR 与仓库中的 kv-connector 功能相关，标签中包含 'kv-connector'。历史 PR 中，如
#38554 涉及 kv-connector 的 bugfix，但本 PR 更侧重于示例脚本的跨平台支持。整体上，
这反映了 vLLM 对多硬件平台适配的持续努力，特别是在 Intel GPU 生态中的集成。


