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执行摘要
• 一句话：移除 SharedFusedMoE 冗余类，用 FusedMoE 统一 MoE 架构。

• 推荐动作：值得精读以了解 MoE 重构的设计方向，重点关注 is_moe_layer 函数的实现细节
和类型统一策略，这体现了处理循环依赖的实用技巧。

功能与动机
根据 PR body，SharedFusedMoE 类已不再需要，其功能已被整合到其他类中，移除冗余代码
以简化架构。这是 MoE 重构的一部分，旨在提高代码的可维护性和可扩展性。

实现拆解
1. 删除 SharedFusedMoE 类文件：移除 vllm/model_executor/layers/fused_moe/shared_f

used_moe.py，消除冗余实现，该类原本仅继承 FusedMoE 而无额外逻辑。

2. 新增工具函数：在 vllm/utils/__init__.py 中添加 is_moe_layer 函数，通过递归检查类名动
态识别 MoE 层，避免循环依赖问题。

3. 更新模型文件导入和类型：在多个模型文件（如 param2moe.py、sarvam.py、afmoe.py
等）中将 SharedFusedMoE 替换为 FusedMoE，调整导入语句、实例化类型和返回类型签
名。

4. 调整分布式通信逻辑：在 vllm/distributed/device_communicators/base_device_communi
cator.py 中使用 is_moe_layer 函数识别 MoE 模块，取代硬编码类名检查，提高灵活性。

5. 配套测试与清理：更新相关测试文件以确保 CI 通过，并清理残余引用，如提交历史中的
“missed a spot”提交所示。

关键文件：

• vllm/model_executor/layers/fused_moe/shared_fused_moe.py（模块 融合 MoE；类别
source；类型 deletion；符号 SharedFusedMoE, forward）: 核心变更，删除
SharedFusedMoE 类文件，消除冗余实现

• vllm/utils/__init__.py（模块 工具模块；类别 source；类型 core-logic；符号
is_moe_layer, _check_bases）: 新增 is_moe_layer 工具函数，解决循环依赖问题，用于
动态识别 MoE 层

• vllm/model_executor/models/param2moe.py（模块 模型层；类别 source；类型
data-contract；符号 maybe_get_fused_moe）: 代表性模型文件，展示



SharedFusedMoE 到 FusedMoE 的类型替换，影响数据契约

关键符号：is_moe_layer, maybe_get_fused_moe, forward

关键源码片段

vllm/​model_​executor/​layers/​fused_​moe/​shared_​fused_​moe.​py
核心变更，删除 SharedFusedMoE 类文件，消除冗余实现

# SPDX-License-Identifier: Apache-2.0
# SPDX-FileCopyrightText: Copyright contributors to the vLLM project

import torch
from vllm.model_executor.layers.fused_moe.layer import FusedMoE

# TODO(bnell): Remove this entirely # 注释：标记为待删除，本次 PR 执行移除
class SharedFusedMoE(FusedMoE):
    """
    A FusedMoE operation that also computes the results of shared experts.
    If an all2all communicator is being used the shared expert computation
    can be interleaved with the fused all2all dispatch communication step.
    """
    # forward 方法直接调用父类，无额外逻辑，表明此类已冗余
    def forward(
        self,
        hidden_states: torch.Tensor,
        router_logits: torch.Tensor,
    ) -> torch.Tensor:
        return super().forward(
            hidden_states=hidden_states,
            router_logits=router_logits,
        )

vllm/​utils/​_​_​init_​_​.​py
新增 is_moe_layer 工具函数，解决循环依赖问题，用于动态识别 MoE 层

def is_moe_layer(module: torch.nn.Module) -> bool:
    # TODO(bnell): Should use isinstance but can't due to circular dependencies.
    # 由于循环依赖，无法使用 isinstance，改为递归检查类名
    def _check_bases(cls):
        if cls.__name__ == "FusedMoE": # 检查类名是否为 FusedMoE
            return True
        for b in cls.__bases__: # 递归检查基类
            if _check_bases(b):
                return True
        return False
    return _check_bases(module.__class__) # 调用内部函数判断

vllm/​model_​executor/​models/​param2moe.​py



代表性模型文件，展示 SharedFusedMoE 到 FusedMoE 的类型替换，影响数据契约

from vllm.model_executor.layers.fused_moe import FusedMoE # 导入变更：从 SharedFusedMoE 
改为 FusedMoE

# ... 在类初始化中
self.experts = FusedMoE( # 实例化变更：使用 FusedMoE 而非 SharedFusedMoE
    shared_experts=self.shared_experts,
    num_experts=self.num_experts,
    top_k=self.top_k,
    hidden_size=self.hidden_size,
    intermediate_size=config.moe_intermediate_size,
    renormalize=self.norm_expert_prob,
    quant_config=quant_config,
    prefix=f"{prefix}.experts",
    scoring_func=self.score_function,
    e_score_correction_bias=self.gate.e_score_correction_bias,
    num_expert_group=self.n_group,
    topk_group=self.topk_group,
    use_grouped_topk=self.use_grouped_topk,
    routed_scaling_factor=self.routed_scaling_factor,
)

def maybe_get_fused_moe(self) -> FusedMoE: # 返回类型变更：SharedFusedMoE -> FusedMoE
    return self.experts

评论区精华
review 中 gemini-code-assist[bot] 指出在 chunking_​moe_​runner.​py 中，当 num_​tokens 为
 0 时，num_​tokens -​ 1 可能变为 -1 导致索引错误，建议添加防护逻辑处理零令牌情况。这揭
示了重构可能引入的边缘情况风险，需要关注正确性。

• 零令牌情况下的索引错误 (correctness): 评论中提供了修复建议，但未显示是否被采纳。
PR 已合并，提交历史包含 'missed a spot' 提交，可能已处理此问题。

风险与影响
• 风险：

1. 回归风险：删除 SharedFusedMoE 类可能影响依赖此类的现有代码，但通过 CI 测试覆
盖缓解。

2. 类型兼容性：多个模型文件中类型签名从 SharedFusedMoE 改为 FusedMoE，需确保
所有调用点适配，否则可能引发运行时错误。

3. 潜在 bug：如 review 所指出的零令牌问题，若未修复，可能导致推理崩溃。

4. 循环依赖：新增 is_moe_layer 函数通过类名检查绕过 isinstance，可能在未来类结构变
化时失效。 - 影响：用户影响：无直接感知，MoE 功能接口保持不变。系统影响：代码
结构更清晰，减少冗余类，提升维护性；但需确保所有模型加载路径正确。团队影响：开
发人员需更新对 MoE 模块的理解，适应统一后的 FusedMoE 使用方式。 - 风险标记：



核心路径变更 , 类型不兼容 , 潜在零令牌 bug

关联脉络
• PR #39349 [MoE Refactor] Add more MoE layer tests: 同为 MoE 重构的一部分，补充测

试覆盖，确保变更后的稳定性

• PR #40351 [Bugfix][Kernel] nvfp4 cutlass MoE: fix nvfp4 experts quant
out-of-bounds read for expert counts not divisible by 4 or 16: 涉及 MoE 模块的量化内
核修复，显示 MoE 模块的持续优化

• PR #37114 [Bugfix] LoRA: extend expert base_layer loading to Qwen3.5 and Step3.x:
MoE 相关模型的 LoRA 支持扩展，与本 PR 的模型文件变更相关


