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执行摘要
本周（第 20 周，05-11 至 05-17）共处理 43 个 PR，其中 24 个为重点变更。主要工作集中
在 FSDP 引擎稳定性修复、NPU 文档体系建设、算法增强以及全异步训练基础设施扩展。最显
著的变化是 FSDP 蒸馏输出修复的反复（#6360 回退 #6350），以及 NPU 文档的大规模重构。
团队正通过密集的修复与功能开发打磨核心框架，尤其注重 NPU 生态完善与分布式训练正确性。

本周重点变化

FSDP 引擎稳定性提升
多个关键 bugfix 合入：修复 NO_PADDING 路径 attention mask 构建使用错误 loss mask
的问题（#6345），修正 Ulysses SP 下 fused kernels 的标签滚转错误（#6268），处理
checkpoint 保存时 tied weights 重复导致的加载失败（#6334），使 forward_prefetch 配置
在 FSDP2 中生效（#6317）。这些修复直接解决了训练不稳定、载入失败和性能回退问题。

蒸馏输出修复回退

6350 曾修复 NO_PADDING 路径蒸馏输出缺失，但因序列并行
不兼容被 #6360 回退，重新暴露该路径下蒸馏键缺失的 bug。
目前该问题暂无永久解决方案，受影响用户需使用
remove_padding=True 规避。

NPU 文档大规模更新
本周涌现大量 NPU 文档 PR：新增模型迁移指南（#6330）、参数与指标文档（#6294）、高
级特性文档（#6339）、FAQ（#6328）、支持状态文档（#6347），并重构了安装指南和快
速入门（#6337）。这些文档降低了 NPU 用户的学习成本，反映出 NPU 生态的快速成熟。

全异步训练增强

6076 引入弹性副本管理（FullyAsyncLLMServerManager）和
验证功能，支持在 trainer GPU 上建模混合 rollout，增强了系
统弹性。但存在 ray.get 阻塞事件循环的问题，已承诺下个 PR



修复。

音频数据支持

6276 新增通用音频数据管道，通过 audio_key 配置和统一多模
态输入函数，使框架可处理音频模态。但存在 agent loop 使用
复数键与 rollout 服务器使用单数键的不一致，需后续对齐。

算法改进
GRPO 向量化低方差缩放修复（#6348）改善了数值稳定性；REMAX 在同步 trainer 中集成（
#6340、#6308），合并采样与贪心基线请求避免异步竞态。

模块与主题趋势
• FSDP：本周 FSDP 相关变更占主导，多为 bugfix。主题包括蒸馏输出、attention mask、

checkpoint、wrap policy、forward_prefetch 等。多数修复针对 NO_PADDING 路径，显
示该路径正在快速优化。但也出现了修复回退（蒸馏输出）和部分变更缺乏测试的问题。

• NPU：NPU 标签共有 17 次，但多为文档重构和示例脚本。实质性 bugfix 较少（如
mindspeed value model #6135、MXFP8 重构 #6307）。文档系统从零散走向体系化。

• 算法：GRPO 和 REMAX 等算法获得稳定性与功能增强。代码重构和 bugfix 约占总 PR 的四
分之一。

• 基础设施：CI 镜像升级（TRT-LLM、sglang）、Docker 更新、全异步弹性副本等，推动工
程化交付。

• 测试覆盖：虽然新增了部分测试（如蒸馏对称性、GRPO 低方差、agent loop 截断），但仍
有多项核心变更标注“缺少测试覆盖”（#6334、#6317、#6135 等），测试建设进度滞后于
bugfix。

风险观察
1. 蒸馏输出回归：#6360 回退后，#6293 描述的缺陷在 NO_PADDING 路径复现，该路径用

户必须切换到 remove_padding=True 或接受 KeyError。长期看需要不破坏 SP 兼容性的
修复方案。

2. 缺乏测试覆盖：多个核心功能（tied weights checkpoint、forward_prefetch、
Megatron-FSDP 同步、Mindspeed value model 等）未配套自动化测试，容易引入回归。

3. 全异步训练 ray.get 阻塞：#6076 中作者承认 ray.get 在 async 函数中阻塞事件循环，承
诺下个 PR 修复。当前版本可能拖慢异步路径性能。

4. Megatron-FSDP 同步函数局限性：#5423 中 synchronize_megatron_fsdp_params 仅处
理第一个 FSDP 模块，多 pipeline stage 场景参数可能不一致。

5. 版本与兼容性风险：相关 PR（#6015、#6322、#6290）在 review 中提出版本比较、字
符串类型、依赖版本等问题，虽已合并但留有隐患。



重点 PR 速览
• #6360 (#6350 回退 )：回退蒸馏输出 NO_PADDING 修复。重要性 7.2。因序列并行不兼

容而回退，comment 指出回归问题，但未 resolved 即合并。需用户注意临时规避。

• #6268 (Ulysses SP fused kernels 标签滚动 )：重要性 8.8。修复 fused forward 中标签
本地 roll 导致 rank 间不一致的问题，同步修改 6 个模型适配器，确保 SP 下训练正确。

• #6076 ( 全异步弹性副本 )：重要性 9.4。引入 FullyAsyncLLMServerManager，合并
handle registry 到 LB，两阶段初始化，支持 trainer 资源复用做验证。但遗留 ray.get 阻
塞问题。

• #6334 (FSDP checkpoint tied weights)：重要性 7.2。在保存前删除绑定别名键，兼容 
transformers>=5 加载。讨论涵盖代码重复重构和不变式维护。

• #6276 ( 音频数据 )：重要性 8.9。添加 audio_key 配置，统一多模态输入构建，扩展框架
模态。需注意键名不一致风险和 vLLM 兼容 fallback 问题。

• #6345 (NO_PADDING attention mask)：重要性 7.9。新增
build_attention_mask_from_nested，从 input_ids 推导序列长度，替代 response-only
loss_mask，添加 CPU 和 GPU 测试。

后续建议
1. 蒸馏输出修复：尽快设计不破坏 SP 兼容的永久方案，并充分测试两个 padding 分支的对

称性。可考虑在 engine 层统一处理蒸馏输出，避免分支重复逻辑。

2. 测试覆盖补全：对本次风险标注中的关键变更补充自动化测试，尤其 checkpoint、
forward_prefetch、Megatron-FSDP 同步等路径。

3. 全异步训练性能：跟进 #6076 的 ray.get 阻塞修复，确保异步路径性能不退化。

4. NPU 持续建设：在保持文档更新的同时，加强 NPU-specific bugfix 的测试覆盖，并关注
GPU/NPU 路径一致性。

5. 多模态键名对齐：统一 agent loop 与 rollout server 的 key 名称，避免音频数据丢失。

6. 版本兼容：建立定期检查，确保 CI 在不同 PyTorch、vLLM、transformers 版本下稳定运
行。


