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执行摘要
• 一句话：设备检测统一为平台无关接口

• 推荐动作：值得快速合并，属于清理技术债务、提升硬件可扩展性的低风险重构。建议在后
续 PR 中检查 get_device_name() 的单元测试是否覆盖了 XPU 场景。

功能与动机
原有的 "cuda" if not is_​torch_​npu_​available() else "npu" 只能区分 CUDA 和 NPU，无法正
确识别 XPU 等其他加速器，导致在 XPU 上设备名被错误标记为 "cuda"。PR Body 明确指出需
要支持 Intel XPU 等更多硬件。

实现拆解
1. 修改导入（replica.py 第 28 行）：将 from verl.utils.device import

is_torch_npu_available 替换为 from verl.utils.device import get_device_name。

2. 修改 init_​colocated 方法（第 184 行）：将 device_name="cuda" if not 
is_torch_npu_available(check_device=False) else "npu" 替换为 
device_name=get_device_name()。

3. 修改 init_​standalone 方法（第 220 行）：同样将条件表达式替换为 get_device_name()。

get_​device_​name() 通过平台注册表解析实际设备名，对于 CUDA 返回 "cuda"，NPU 返回 "
npu"，XPU 返回 "xpu" 等，确保向后兼容的同时扩展了硬件支持范围。

关键文件：

• verl/workers/rollout/replica.py（模块 Rollout；类别 source；类型 dependency-wiring）:
 唯一被修改的文件，包含设备名硬编码的替换逻辑，是 rollout 副本初始化的核心入口。

关键符号：未识别

关键源码片段

verl/​workers/​rollout/​replica.​py
唯一被修改的文件，包含设备名硬编码的替换逻辑，是 rollout 副本初始化的核心入口。

# verl/workers/rollout/replica.py
# 关键变更：导入从 is_torch_npu_available 改为 get_device_name
from verl.utils.device import get_device_name # 原为 is_torch_npu_available



class RolloutReplica:
    async def init_colocated(self, resource_pool: RayResourcePool):
        # ... 省略其他逻辑
        worker_group = RayWorkerGroup(
            resource_pool=self.resource_pool,
            ray_cls_with_init=self.get_ray_class_with_init_args(),
            bin_pack=False,
            name_prefix=name_prefix,
            use_gpu=use_gpu,
            # 替换前：device_name="cuda" if not is_torch_npu_available(check_device=False) else 
            "npu"
            # 替换后：通过平台注册表获取正确设备名，支持 CUDA、NPU、XPU 等
            device_name=get_device_name(),
        )
        self.workers = worker_group.workers
        await self.launch_servers()

    async def init_standalone(self):
        # ... 省略创建资源的逻辑
        worker_group = RayWorkerGroup(
            resource_pool=self.resource_pool,
            ray_cls_with_init=self.get_ray_class_with_init_args(),
            bin_pack=False,
            name_prefix=name_prefix,
            use_gpu=True,
            # 同样替换为 get_device_name()
            device_name=get_device_name(),
        )
        self.workers = worker_group.workers
        await self.launch_servers()

评论区精华
本 PR 没有 review 评论或讨论。审核人 wuxibin89 直接批准了变更。

• 暂无高价值评论线程

风险与影响
• 风险：风险极低：

• get_device_name() 的实现基于 verl/utils/device.py 中的平台注册表，对 CUDA 和
NPU 的行为与原有条件表达式一致，回归概率小。

• 但若 get_device_name() 在某种边缘环境下返回了预期之外的字符串（例如环境变量影响）
，可能导致 RayWorkerGroup 初始化失败。建议确认 get_device_name() 的测试覆盖足
够。

• 影响：影响范围小：仅修改 verl/workers/rollout/replica.py 一个文件，影响
RolloutReplica 的两种初始化路径。对现有 CUDA/NPU 用户无行为变化，对 XPU 等新
硬件用户能正确获取设备名。



• 风险标记：缺少测试覆盖

关联脉络
• 暂无明显关联 PR


