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执行摘要
• 一句话：废弃并删除整个 verl/interactions 模块，移除环境主动控制交互流的能力。

• 推荐动作：建议技术管理者关注此 PR，但普通工程师无需精读。这是一个彻底的清理操作，
而非新增功能。值得关注的点包括： 1) 破坏性变更的决策过程，反映了架构简化的趋势；
2) 移除后如何替代环境控制交互的需求； 3) 与近期 Agent Loop 和 Rollout 模块演进的关
联。如果团队有使用 interaction 的历史，需要评估迁移计划。

功能与动机
PR body 明确指出目标是“废弃并删除 verl/​interaction 相关代码”。在 Issue 评论中，
yaoching0 询问移除原因，指出“interaction lets the environment actively control the 
agent’s interaction flow, rather than relying on the agent itself to decide when to call 
tools”。虽然没有明确的官方动机说明，但从代码变更和讨论来看，移除 interaction 系统是为
了简化架构，将交互流程的控制权完全交给智能体，这可能与近期 Agent Loop 和 Rollout 模
块的演进方向一致。

实现拆解
1. 删除核心源码模块：彻底删除 verl/interactions/ 目录下的所有文件，包括基础抽象类

BaseInteraction、具体实现 Gsm8kInteraction 和 WeatherInteraction，以及工具函数如
interaction_registry.py。这些类定义了环境主动控制交互的四个核心方法：
start_interaction、generate_response、calculate_score、finalize_interaction。

2. 清理依赖和适配点：修改 verl/experimental/agent_loop/tool_agent_loop.py，移除
_handle_interacting_state 和 _initialize_interactions 等与 interaction 相关的逻辑，简化
 Agent Loop 的状态机。

3. 删除测试和文档：同步删除所有相关的测试文件（如 tests/interactions/ 下的测试）和文
档（如 docs/sglang_multiturn/interaction_system.rst），确保代码库的一致性。

4. 移除示例和配置：删除示例脚本 examples/data_preprocess/gsm8k_multiturn_w_interac
tion.py，该脚本在数据预处理中嵌入了 interaction 配置（interaction_kwargs）。同时，
在第二个提交中重置了误修改的 Jupyter notebook。

关键文件：

• verl/interactions/base.py（模块 交互系统；类别 source；类型 core-logic；符号
BaseInteraction, init, start_interaction, generate_response）: 定义了 interaction 系统



的抽象基类 BaseInteraction，是所有具体交互实现的父类，移除它意味着整个模块的 API
契约被废弃。

• verl/interactions/gsm8k_interaction.py（模块 交互系统；类别 source；类型 core-logic
；符号 Gsm8kInteraction, init, start_interaction, generate_response）: 实现了基于
GSM8K 数学数据集的交互逻辑，展示如何用环境规则评分（如检查答案格式），是
interaction 系统的具体用例。

• verl/experimental/agent_loop/tool_agent_loop.py（模块 实验模块；类别 source；类型
dependency-wiring；符号 _handle_interacting_state, _initialize_interactions）: 修改了
Agent Loop 以移除对 interaction 的依赖，删除了 INTERACTING 状态和相关初始化逻辑
，是核心适配点。

• examples/data_preprocess/gsm8k_multiturn_w_interaction.py（模块 示例脚本；类别
source；类型 configuration；符号 extract_solution, make_map_fn, process_fn）: 删除
了数据预处理脚本中嵌入 interaction 配置的示例，展示了如何在数据集层面使用
interaction，移除后影响相关训练流水线。

• tests/interactions/test_gsm8k_interaction.py（模块 测试套件；类别 test；类型
test-coverage；符号 TestGsm8kInteraction, setup_method, test_init,
test_start_interaction_with_instance_id）: 删除了对 Gsm8kInteraction 的单元测试，确
保测试套件与源码变更同步，但可能遗漏集成测试。

关键符号：BaseInteraction.start_interaction, BaseInteraction.generate_response,
BaseInteraction.calculate_score, BaseInteraction.finalize_interaction,
Gsm8kInteraction.calculate_score, WeatherInteraction.generate_response,
get_interaction_class, initialize_interactions_from_config, _handle_interacting_state,
_initialize_interactions

关键源码片段

verl/​interactions/​base.​py
定义了 interaction 系统的抽象基类 BaseInteraction，是所有具体交互实现的父类，移除它意
味着整个模块的 API 契约被废弃。

from typing import Any, Optional
from uuid import uuid4

class BaseInteraction:
    """
    环境主动控制智能体交互流程的抽象基类。
    提供生命周期方法：启动交互、生成响应、计算分数、结束交互。
    移除后，交互控制完全交由智能体自主决策。
    """
    def __init__(self, config: dict[str, Any]):
        self.config = config
        self.name: str = config.get("name", "interaction_agent") # 代理默认名称

    async def start_interaction(self, instance_id: Optional[str] = None, **kwargs) -> str:
        """创建交互实例，返回实例 ID。"""



        if instance_id is None:
            return str(uuid4()) # 自动生成 UUID
        else:
            return instance_id

    async def generate_response(
        self, instance_id: str, messages: list[dict[str, Any]], **kwargs
    ) -> tuple[bool, str, float, dict[str, Any]]:
        """
        生成当前轮次的交互响应。
        返回：是否终止序列、响应内容、当前轮次分数、额外数据。
        默认实现返回中性响应，具体子类会覆盖此方法。
        """
        should_terminate_sequence: bool = False # 若为 True，则结束 rollout
        response_content: str = "Your current result seems acceptable."
        current_turn_score: float = 0.8
        additional_data: dict[str, Any] = {}
        return should_terminate_sequence, response_content, current_turn_score, additional_
        data

    async def calculate_score(self) -> float:
        """计算交互分数，通常在轮次级别调用。"""
        # 具体逻辑由子类实现
        score = 0.0
        return score

    async def finalize_interaction(self) -> None:
        """结束交互会话，释放相关状态或资源。"""
        # 具体逻辑由子类实现
        pass

评论区精华
review 中讨论较少，但 Issue 评论揭示了关键疑虑：

• yaoching0 质疑移除动机：“May I ask why interaction was removed? My
understanding is that interaction lets the environment actively control the agent’s
interaction flow, rather than relying on the agent itself to decide when to call tools.”
这指出了 interaction 系统的核心价值——环境主动控制流，与智能体自主决策形成对比。

• 未解决的疑虑：PR 没有直接回应此质疑，也未提供替代方案或迁移指南，可能给依赖此功能
的用户带来困惑。

• 技术决策：从变更范围看，团队决定彻底移除而非重构，表明 interaction 系统可能已被废
弃或与新的 Agent Loop 架构不兼容。

• 移除 interaction 的动机与替代方案 (design): PR 未直接回应，但从变更看，团队决定彻
底移除，可能认为此功能已过时或与新的 Agent Loop 架构冲突。

风险与影响



• 风险：

1. 破坏性变更风险：这是一个 [BREAKING] 变更，直接删除公共 API（如
BaseInteraction 类），任何直接或间接依赖 verl/interactions 模块的代码都将无法运行
，可能导致下游项目或内部训练流水线中断。

2. 功能缺失风险：移除了环境主动控制交互流的能力，如果某些场景依赖此特性（如需要
环境介入评分或流程控制），现在必须完全依赖智能体自主决策，可能影响特定任务的设
计。

3. 测试覆盖缺口：虽然删除了相关测试，但可能遗漏了集成测试中对 interaction 的隐式依
赖，例如在 tool_agent_loop.py 的修改中，状态机简化可能引入逻辑错误。

4. 文档同步不足：仅删除了显式文档，但其他文档或注释中可能仍有对 interaction 的引用
，造成知识断层。

• 影响：

1. 对用户的影响：使用 interaction 进行环境控制交互的用户将无法升级，必须重写其交互
逻辑，迁移成本高。影响范围可能限于实验性功能用户，但破坏性大。

2. 对系统的影响：简化了代码库，减少了维护负担，但移除了一个可能有用的抽象层，系
统灵活性降低。

3. 对团队的影响：需要更新内部依赖此模块的训练脚本和示例，并确保所有开发者知晓此
变更。从近期 PR 看，团队正集中清理遗留模块（如 PR #6067 迁移 workers），此
PR 是类似清理工作的一部分。 - 风险标记：破坏性 API 变更 , 功能缺失 , 测试覆盖缺口
 , 文档同步不足

关联脉络
• PR #6067 [BREAKING] [misc] refactor: deprecate workers, migrate to engines: 类似的

大规模清理 PR，废弃并删除整个 workers 模块，迁移到引擎抽象。两者都涉及破坏性变更
和架构简化，反映了代码库的演进趋势。

• PR #6039 [trainer, rollout, algo] refactor: Remove OPD colocate mode: 移除了在线策
略蒸馏的共置模式，简化教师模型管理。与本 PR 类似，都是移除旧功能以简化架构。

• PR #6048 [rollout] chore: single turn agent loop also enable rollout trace as tool
loop: 涉及 Agent Loop 的改进，与本 PR 中修改 tool_agent_loop.py 相关，展示了
Agent Loop 模块的持续演进。


