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执行摘要
本 PR 为 NPU 硬件新增了 RLOO 优势估计器的训练示例脚本，通过重构现有 GPU 脚本，引
入设备名称参数化，将 NPU 特定配置合并到通用脚本中，避免了维护单独的 NPU 脚本。变更
仅涉及单个示例文件，风险低，主要提升 NPU 用户的易用性和脚本可维护性。

功能与动机
作者 zjchenn 希望为 NPU 硬件提供 RLOO 优势估计器的训练示例，参考现有 GPU 脚本 
run_​qwen2-​7b.​sh，并附上奖励曲线图展示效果。在 Issue 评论中，wuxibin89 建议：
“Please merge NPU script with GPU, we don't explicitly distinguish GPU/NPU script 
unless with too much difference.”作者采纳该建议，回应已合并脚本，仅保留必要 NPU 覆盖
，从而简化维护。

实现拆解
实现集中在 examples/​rloo_​trainer/​run_​qwen2-​7b.​sh 文件，关键改动如下：

• 参数化设计：引入 device_name 变量（默认 cuda），支持动态切换设备配置。

• 配置重构：将原有命令行参数组织为 common_params 数组，提高可读性和可维护性。

• NPU 特定覆盖：当 device_name=npu 时，覆盖环境变量和训练器参数，例如：bash if [[ "
$device_name" == "npu" ]]; then export ASCEND_RT_VISIBLE_DEVICES=0,1,2,3,4,5,
6,7 npu_overrides=( trainer.n_gpus_per_node=8 trainer.test_freq=100 ) fi

• 参数调整：根据 review 建议，将 trainer.n_gpus_per_node 从 16 改为 8 以适配标准
NPU 节点，trainer.test_freq 从 5 改为 100 以减少验证开销。

评论区精华
review 中 gemini-code-assist[bot] 提出关键优化建议：

“The n_​gpus_​per_​node is set to 16, which is uncommon for standard NPU (Ascend) 
nodes (typically 8 cards). For a general example script, it is better to use 8 to 
ensure compatibility with most hardware configurations.”

“Setting trainer.​test_​freq=5 will trigger a full validation every 5 training iterations... 
It is recommended to increase this value (e.g., to 100 or 500) to reduce the 
frequency of validation.”

作者在后续提交中采纳了这些建议，体现了对硬件兼容性和性能的重视。



风险与影响
• 风险：NPU 特定环境变量（如 ASCEND_RT_VISIBLE_DEVICES）依赖正确 NPU 环境设置

，若环境未配置可能导致脚本失败；参数调整可能影响验证频率，需用户根据实际需求微调。

• 影响：为 NPU 用户提供开箱即用的训练示例，降低使用门槛；脚本合并减少了维护成本，
符合项目趋势；无核心代码变更，不影响系统功能。

关联脉络
• 与 PR #5596（新增 GB200 Docker 示例）类似，同为扩展硬件支持的示例脚本。

• 与 PR #5913（修复 NPU 文档）相关，体现项目对 NPU 生态的持续完善。

• 近期历史 PR 中多次出现 NPU 相关修复（如 #5945、#5904），显示团队在提升 NPU 兼
容性上的投入，本 PR 是这一方向的延续。


