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执行摘要
本 PR 修复了在 NPU 环境下使用 split_​resource_​pool 函数时设备名设置错误的问题，通过检
测 NPU 可用性并传递正确的设备名，避免了 Ray 自动扩展失败。这是一个针对特定硬件环境
的 bug 修复，影响启用资源池的蒸馏训练场景。

功能与动机
动机源于在启用 distillation.​teacher_​model.​enable_​resource_​pool=True 时，NPU 环境中的 
split_​resource_​pool 默认使用 CUDA 设备名，导致 Ray autoscaler 失败。PR body 中明确指
出：“在 NPU 环境下，会引发 Ray 的 autoscaler 失败，因为默认 device_​name 是 cuda。”这
强调了在 Ray actor 中检测设备的必要性。

实现拆解
实现仅修改了 verl/​single_​controller/​ray/​base.​py 文件。关键变更如下：

• 导入 is_torch_npu_available 函数。

• 在 split_resource_pool 函数中，将 placement_groups =
resource_pool.get_placement_groups() 替换为：python device = "npu" if
is_torch_npu_available(check_device=False) else "cuda" placement_groups =
resource_pool.get_placement_groups(device_name=device) 这确保了在 NPU 环境中正
确设置设备名，使用 check_device=False 以避免 Ray actor 中设备不可见的问题。

评论区精华
Review 中只有自动生成的评论，但提供了有价值的建议：

• Copilot: “现有 split_resource_pool 测试 ... 不会覆盖新逻辑。考虑添加测试以覆盖 NPU 环
境。”

• gemini-code-assist[bot]: “建议将设备检测逻辑中心化到 verl.utils.device 中，以提高代码
一致性。”这些建议未被直接回应，但突出了测试和设计的潜在改进点。

风险与影响
风险：



• 测试覆盖不足：现有测试可能未验证新逻辑，存在回归风险。

• 代码重复：设备检测逻辑在其他函数中可能类似，缺乏中心化可能增加维护复杂度。

• NPU 检测可靠性：在 Ray actor 中使用 check_device=False 的准确性需确保。

影响：

• 直接支持 NPU 集群中的资源池分割，解决了蒸馏训练中的一个特定失败场景。

• 影响范围小，仅限于使用此配置的 NPU 用户，但对硬件兼容性有积极贡献。

关联脉络
本 PR 是 VERL 项目中 NPU 支持演进的一部分。相关 PR 如 #5795（NPU expandable
segment 支持）和 #5804（Ascend Docker 镜像构建），表明团队正持续优化 NPU 环境兼容
性。此外，PR body 提及的 #5041 可能涉及资源池功能，但未在提供材料中详述，这暗示了
更大的功能演进方向。


