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执行摘要
• 一句话：修复 math_verify 奖励评分在 Ray 工作线程中因 signal.alarm() 限制而静默失败的

问题。

• 推荐动作：该 PR 值得精读，尤其关注如何绕过 signal.alarm() 处理线程安全问题，以及异
常处理顺序的设计决策。建议工程师学习这种直接调用底层 API 以避免环境限制的方法。

功能与动机
根据 PR body，math_verify 的 math_metric() 内部使用 signal.alarm() 进行超时控制，但 
signal.alarm() 仅工作在 main thread。当 veRL 的 Ray-based 奖励工作线程在非主线程调用 
compute_score() 时，会引发 ValueError，该异常被 broad except Exception 处理器静默捕
获，导致所有 MATH 分数返回 0。这影响了使用 Ray workers 的奖励计算场景。

实现拆解
实现方案聚焦于 verl/utils/reward_score/math_verify.py 文件：

1. 替换 math_metric() 包装器为直接调用 parse() 和 verify() 函数。

2. 传递 parsing_timeout=None 和 timeout_seconds=None 参数，以绕过 signal.alarm() 依
赖，避免非主线程崩溃。

3. 调整异常处理顺序，将 except TimeoutException 移到 except Exception 之前，确保超时
异常可被捕获。

4. 将提取配置元组提升为模块级常量（_GOLD_TARGETS 和 _PRED_TARGETS），避免每次
调用时重复创建。

关键文件：

• verl/utils/reward_score/math_verify.py（模块 reward_score）: 唯一修改的文件，包含
math_verify 奖励评分核心逻辑，修复了 signal.alarm() 导致的非主线程崩溃和异常处理问
题。

关键符号：compute_score

评论区精华
review 中仅有一次评论：gemini-code-assist[bot] 指出了 compute_score 函数返回类型提示
不匹配的问题，即类型提示为 bool 但实际返回 float（0.0、1.0 或 timeout_score）。作者在



第二次提交中修复了此问题，将返回类型从 bool 改为 float。没有其他争议或未解决疑虑。

• 返回类型提示不匹配 (correctness): 作者在第二次提交中修复了类型提示，将返回类型从
bool 改为 float，确保了类型一致性。

风险与影响
• 风险：技术风险包括：

1. 移除 signal.alarm() 可能失去内部超时保护，但 PR body 指出 Ray 的默认 300 秒超时
仍提供计算保护，降低了风险。

2. 异常处理顺序调整避免了 TimeoutException 被吞没，但需确保其他异常处理逻辑正确。

3. 缺少针对非主线程场景的单元测试，仅通过训练实验验证，可能存在回归风险。

4. 文件 verl/utils/reward_score/math_verify.py 为核心奖励评分逻辑，任何改动都需谨慎
，但变更范围小且直接。

• 影响：影响范围：

• 用户影响：修复了使用 Ray workers 的 math_verify 奖励评分，MATH 数据集训练奖励将
正确计算，提升训练效果。

• 系统影响：仅修改单个文件，对系统其他部分无影响，但解决了关键 bug。

• 团队影响：提供了处理线程安全问题和异常处理的最佳实践示例。影响程度为中等，针对特
定场景但修复了重要功能失效。

• 风险标记：移除 signal.alarm 超时 , 异常处理顺序调整 , 缺少非主线程测试

关联脉络
• PR #5824 [single_controller] fix: Set device_name for split_resource_pool to prevent

failure on NPU environments: 同样处理 Ray worker 环境中的 bug 修复，尽管针对不同
问题（设备名设置），但共享 Ray 工作线程上下文，有助于理解跨 PR 的 Ray 相关改进。


