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执行摘要
本周（第 30 周）共合并 260 个 PR，其中 24 个为重点变更。变化集中在三大主题：大规模
架构重构（Radix Cache 拆分、JIT 内核命名空间统一、配置系统重构与回滚）、性能极致优
化（HPC-Ops 后端、DWDP 并行、预填充延迟隐藏）以及 多硬件平台适配（AMD MXFP4、
XPU 支持、NPU 持续修复）。值得注意的是，41 个 PR 涉及核心路径变更，40 个 PR 缺乏充
分测试覆盖，维护者需重点关注回归风险与配置系统设计遗漏。

本周重点变化
• Radix Cache 三层拆分(PR #29901)：将 ~2900 行的 UnifiedRadixCache 按职责拆解为

UnifiedTreeCore（纯树机制）、TreeComponent（组件级 hook）和 UnifiedRadixCache
（调度策略与 IO 管理）。Controller 通过动作对象与 TreeCore 解耦，TreeCore 可通过
注册表替换（如 Rust 实现），为未来性能跃升奠定架构基础。

• JIT Kernel 命名空间统一（PR #31666、#32045 等系列）：根据 RFC #29630，将
sglang.jit_kernel 下所有算子和基础设施迁移至 sglang.kernels.ops，涉及 268 个文件调
用点重写、数千行变更。原模块保留兼容 shim，确保过渡平滑。最终删除旧包（PR
#32072），完成长期治理目标。

• 配置系统重构与回滚（PR #31809-#31817、#32100）：ch-wan 引入基于 ConfigBag 的
命名空间访问器，旨在隔离运行时配置。但后续暴露加载时融合回退不同步、多引擎配置泄
漏、draft runner KV-cache dtype 读取错误等问题，最终被 PR #32100 部分回滚。这一
反复提醒团队在核心基础设施变更前需更充分的设计评审与模拟测试。

• HPC-Ops 注意力与 MoE 后端（PR #30540、#30541）：新增 opt-in 的腾讯 HPC-Ops 注
意力后端与 MoE runner，支持 bf16/fp8_e4m3 KV 缓存及 blockwise/per-tensor FP8 量
化。在 H20 上 decode 性能提升显著，但缺乏推测解码支持，且测试覆盖有限。

• 权重加载机制增强（PR #27139、#24256）：权重缓存守护进程通过 CUDA IPC 零拷贝持
久化 GPU 权重，引擎重启加载耗时从 ~306s 降至 <1s；presharded 加载格式（PR 
#24256）缓存后处理权重，DeepSeek-V3-0324 在 TP=8 环境下加载时间从 53.9s 降至 
16.0s。两者对生产环境模型快速恢复极具价值。

• 推测解码性能持续优化（PR #31488、#32380、#31753）：grammar 约束解码与 verify
阶段重叠（PR #31488）消除 GPU 空闲；NGRAM 验证路径消除 GPU 读回阻塞（PR
#32380）；DSPARK 支持 grammar 约束与 tool_choice=auto（PR #31753）。推测解码
正从功能可用向极致效率演进。



• 多平台支持推进：AMD 方面，新增 Qwen3.5 融合 AllReduce-RMSNorm- 量化内核（PR
#24651），MXFP4 在线重量化（PR #28291），MI35x decode 吞吐提升约 5%。XPU 方
面，平台启动支持（PR #31949）、breakable prefill CUDA graph 启用（PR #30273）、
LMCache 集成（PR #23534）。NPU 方面，大量 bugfix 涉及调度、量化、多模态。

模块与主题趋势
1. 推理引擎核心：调度器与缓存机制持续优化，涵盖 prefill suspension 修复、TBO

logprob 崩溃、SWA admission livelock、mamba 状态 slot 泄露等，表明核心路径仍在积
极调优。Hot file 统计显示 server_args.py（19 次）和 scheduler.py（8 次）修改最频繁
，反映配置与调度是当前活跃区域。

2. 分布式与并行：DCP 新增 A2A/MNNVL 通信后端（PR #21637），DWDP 实现零同步
MoE prefill（PR #29778），CP decode 消除注意力权重冗余（PR #27657），弹性 EP
恢复流程修复（PR #31744）。分布式并行能力向异构、低开销方向演进。

3. 量化权衡：NVFP4、MXFP4、FP8 多种格式在 AMD、Blackwell、CPU 上并行推进。关键
PR 包括 AMD MXFP4 在线重量化（PR #28291）、Marline NVFP4 路由缩放因子修复（
PR #31762）、SM120 FP8 GEMM 后端切换为 cuBLAS（PR #31961）。但 MXFP8 与
分层缓存兼容性仍为已知限制。

4. 推测解码：本周 25 个 PR 打上 speculative-decoding 标签，成为最活跃模块之一。除性
能优化外，grammar 约束支持向 DSPARK/DFLASH 扩展，spec workforce 间 mask 共享
（PR #32393），standalone 模式启用 grammar 重叠（PR #32110），体现功能闭环趋
势。

5. 多模态与扩散：PyAV 解码音频容器（PR #31832）扩展输入格式支持；VLM 并行预处理
（PR #31438）提升批处理吞吐；扩散引擎 rollout 序列化迁移为 msgpack（PR #31565）
，传输效率提升。

风险观察
• 核心路径变更风险：41 个 PR 标注为“核心路径变更”，涉及调度、缓存、模型执行、量化等

关键模块，多个变更相互关联（如配置回滚影响多个子系统），回归概率高。建议对涉及
scheduler、memory pool、model_runner 的变更设置强制 code review 与集成测试门禁。

• 测试覆盖不足：40 个 PR 标注“缺少测试覆盖”，在新功能（HPC-Ops、DWDP、Inkling）和
重构（JIT 迁移、配置系统）中尤为突出。例如 PR #30924 统一量化内核虽性能提升显著
，但 review 中提出的负数索引安全问题未被修复。建议将测试覆盖率纳入合并标准。

• 配置系统设计缺陷：回滚事件说明，配置命名空间方案在设计评审中未能识别多引擎隔离、
draft worker 配置丢失等关键场景。建议重新启动专项设计，增加多进程场景的集成测试。

• 非 CUDA 平台兼容性：DWDP（PR #29778）因 cuda.bindings 导入导致非 CUDA 平台崩
溃，类似问题在 XPU、NPU 上反复出现。建议建立跨平台 CI 环节，确保新导入和 API 调
用在 AMD/XPU/NPU 环境可用。

• 第三方依赖风险：HPC-Ops、FlashInfer、Mooncake 等外部库频繁更新，本周 FlashInfer
升级至 0.6.15.post1（PR #31927），修复 MLA/MoE 性能回归；Mooncake 升级至
0.3.12.post1（PR #32302）。但缺少统一兼容性测试矩阵，升级可能引入隐式回归。



重点 PR 速览

PR 标题 重要
度

影响模块 核心要点

#2990
1

Radix Cache Split:
Spin off TreeCore

9.4 KV-Cache 三层架构解耦，为 Rust
TreeCore 铺路

#2713
9

Support fast engine
recovery through
weight cache

9.4 权重加载 缓存守护进程，引擎重启 <1s

#3054
1

Add HPC-Ops FP8
MoE runner backend

9.4 MoE H20 高性能，opt-in 设计

#2977
8

Add DWDP for MoE
prefill

9.4 分布式训
练

消除跨 rank 同步，吞吐提升
1.54x

#3168
1

Add Inkling model
support

9.4 新模型 混合注意力 MoE，74k 行里程碑

#3210
0

Revert RuntimeContex
t config-namespace
reads

8.8 配置系统 暴露设计缺陷，需重新设计

#3092
4

Trait-driven
per_token_group_qua
nt

9.4 量化 特性驱动 JIT 内核，性能提升
16x

#2465
1

Add fused all-reduce
RMSNorm per-group
quant for AMD

9.2 AMD 融合内核，decode 吞吐 +5%

后续建议
1. 配置系统重设计：吸取回滚教训，组织专项研讨，明确多引擎配置隔离的架构边界，增加

draft worker 和目标引擎配置一致性测试。

2. 测试文化强化：将“缺少测试覆盖”作为 PR 合并的硬性否决项，至少要求新增功能包含单元
或 E2E 测试。对高重要性 PR（重要度 >9）要求 reviewer 明确指出测试计划。

3. 第三方集成规范：制定 HPC-Ops、FlashInfer 等外部库集成标准，包括官方测试基准、已
知限制文档、兼容性矩阵。对未通过标准检查的集成禁止合入 main。

4. 跨平台 CI 门禁：建立针对 AMD/XPU/NPU 的 smoke test 环节，在 PR CI 中执行，防止
cuda.bindings 类问题再次发生。

5. 核心路径变更增设回归测试：对标记“核心路径变更”的 PR，强制关联一个回归测试场景（
如 E2E 模型推理对比），确保变更不退化基线精度与性能。



6. 推进 Rust 组件化：Radix Cache TreeCore 与 Rust Server 项目（PR #32014, #32256）
表明 Rust 化趋势，建议统一规划 Rust 组件的构建流程与测试集成。


