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执行摘要
• 一句话：XPU 启用 DSV4 片形 MoE silu_and_mul_clamp 路径

• 推荐动作：值得快速浏览，作为 Intel GPU 支持 DeepSeek V4 系列的一部分了解平台适配
方式，但不必精读。核心做法是用断言放开平台限制、复用已有融合内核，设计上简洁。值
得关注的点是：为什么 HIP 仍被排除、以及 XPU 上的 silu_and_mul_clamp 内核是否已通
过其他途径验证；建议后续补一个 XPU 上的精度回归测试。

功能与动机
PR body 为空，动机主要来自标题与代码上下文：DeepSeek V4 的 MoE 激活层使用 swiglu
clamp（clamp 后 silu_and_mul），此前代码断言只有 CUDA/HIP 能走该下游路径；要让模型
跑在 Intel GPU（XPU）上，必须解除这些平台限制。其中
SGLANG_OPT_SWIGLU_CLAMP_FUSION 开启时，融合的 silu_and_mul_clamp 内核此前被
视为 CUDA-only，本 PR 对 XPU 一并放行。

实现拆解
实现分为两步，均发生在 python/sglang/srt/layers/moe/moe_runner/triton_utils/fused_moe.
py 的 _fused_moe_kernel_sequence 函数的 DeepSeek V4 swiglu clamp 分支：

1. 放宽下游平台断言：在 swiglu_limit 分支，将 assert _is_cuda or _is_hip 改为 assert
_is_cuda or _is_hip or _is_xpu，同时错误提示更新为 “CUDA/HIP/XPU downstream”。这
一步使 XPU 能整体进入 DeepSeek V4 的 clamp 激活分支。

2. 放宽融合内核断言：在 SGLANG_OPT_SWIGLU_CLAMP_FUSION 且非 filter_expert 的路
径，将 assert _is_cuda 改为 assert _is_cuda or _is_xpu，并同步修正提示语为
“CUDA/XPU only”，使 XPU 可以调用 sglang.kernels.ops.attention.dsv4 中的
silu_and_mul_clamp。HIP 仍被排除，说明该融合内核只在 CUDA 与 XPU 上可用。

3. 配套情况：没有任何测试、文档或 CI 改动，也没有附上精度 / 性能结果；PR 只修改了上
述一个文件，共 +5/-3 行。

关键文件：

• python/sglang/srt/layers/moe/moe_runner/triton_utils/fused_moe.py（模块 MoE 内核；
类别 source；类型 core-logic；符号 _fused_moe_kernel_sequence）: 唯一变更文件，在
_fused_moe_kernel_sequence 的 swiglu clamp 分支放宽两处平台断言，使 XPU 能使用
silu_and_mul_clamp 融合路径。



关键符号：_fused_moe_kernel_sequence

关键源码片段

python/​sglang/​srt/​layers/​moe/​moe_​runner/​triton_​utils/​fused_​moe.​py
唯一变更文件，在 _fused_moe_kernel_sequence 的 swiglu clamp 分支放宽两处平台断言，
使 XPU 能使用 silu_and_mul_clamp 融合路径。

# DeepSeek V4: swiglu clamp 分支（位于 _fused_moe_kernel_sequence）
# 平台断言从 CUDA/HIP 放宽为 CUDA/HIP/XPU，解锁 Intel GPU 下游路径
assert swiglu_limit == 10
assert intermediate_cache1.shape == (total_tokens, N)
assert (
    _is_cuda or _is_hip or _is_xpu
), "DeepSeek V4 only supports CUDA/HIP/XPU downstream"

swiglu_limit_for_triton: Optional[float] = None
swiglu_limit_for_silu_and_mul_clamp: Optional[float] = None

if envs.SGLANG_OPT_SWIGLU_CLAMP_FUSION.get():
    if filter_expert:
        # filter_expert 模式：把 clamp 交给 Triton 的 act_and_mul_triton 处理
        swiglu_limit_for_triton = swiglu_limit
    else:
        # 非 filter_expert：CUDA 与 XPU 都可以走融合的 silu_and_mul_clamp 内核
        assert (
            _is_cuda or _is_xpu
        ), "fused silu_and_mul_clamp kernel is CUDA/XPU only; HIP must disable SWIGLU_CLAMP_
        FUSION"
        swiglu_limit_for_silu_and_mul_clamp = swiglu_limit
else:
    # 未开启融合时：先显式 clamp 前一半（上限）与后一半（上下限），
    # 再走普通的 silu_and_mul 或 Triton 激活路径
    half = N // 2
    intermediate_cache1[:, :half].clamp_(max=swiglu_limit)
    intermediate_cache1[:, half:].clamp_(min=-swiglu_limit, max=swiglu_limit)

评论区精华
没有任何代码级 review 评论或技术讨论。唯一一条评论是合并者 hnyls2002 发出的 
/​tag-​and-​rerun-​ci 命令，用于触发 CI 重新运行；没有围绕断言放宽的争议，也没有测试要求
的讨论。

• CI 重新触发（仅有的评论） (other): 无实质技术结论；合并者通过命令触发 CI。

风险与影响
• 风险：



1. 兼容性风险：改动限定在 _is_xpu 判断，CUDA/HIP 路径逻辑与原版完全一致，主流行
为不变，回归风险低。

2. 正确性风险：核心是在 XPU 上启用已有的 silu_and_mul_clamp 融合路径，但该路径在
XPU 上是否经过充分验证未知；PR 未补充任何 XPU 精度或性能测试，也没有提交
accuracy/speed benchmark，若该融合内核在 XPU 上有数值差异，可能出现静默输出
偏差。

3. 影响范围：仅影响 Intel GPU（XPU）用户，且只在启用
SGLANG_OPT_SWIGLU_CLAMP_FUSION（默认关闭）时走新放开的路径。整体影响面
小，改动本身风险可控，但缺少验证是有缺失的。 - 影响：对用户：仅 Intel GPU（XPU）
用户受益，DeepSeek V4 的片形 MoE 激活路径在 XPU 上不再被断言拦截；CUDA/HIP
用户无感。对系统：改动只在片形 MoE Triton 路径中增加平台判断，不涉及调度、显存
或跨模块逻辑。对团队：这是 DeepSeek V4 XPU 支持系列的推进步骤，但未附带测试和
benchmark，后续需要依赖更高层级的 XPU DSV4 校验来确认正确性。 - 风险标记：缺
少测试覆盖 , XPU 专有分支 , 平台断言放宽

关联脉络
• PR #34167 [DSA] Fix top-k v2 dropping non-primary ranks' output on CUDA 13.1+

(root cause for #33835): 同为 DeepSeek V4 功能线，针对 DSV4 内核正确性修复，说明
该系列同时涉及可靠性与平台支持；本 PR 是 XPU 上的 DSV4 Triton MoE 支持。

• PR #34189 [DSV4] Fix silent KV corruption when speculative draft tokens > 4: 同属 
DeepSeek V4 支持系列的 KV/ 内存 bug 修复，与本次平台适配属于同一功能演进路线。

• PR #26671 [JIT Kernel][DSv4] Optimize epilogue of c128: DeepSeek V4 JIT 内核性能
优化，属于 DSV4 多硬件适配与性能迭代中的一环。


