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执行摘要
• 一句话：修复 Ray 多副本服务中调度器 Actor 名称冲突，支持多副本部署。

• 推荐动作：该 PR 值得精读，重点关注调度器 Actor 命名唯一性的设计决策：如何利用 Ray
Placement Group 的自然属性（ID 和 Bundle 索引）作为后缀，既避免冲突又无需引入额
外状态管理。同时，注意端口配置的调整可能反映更精细的通信策略。

功能与动机
根据 PR body 描述，当 Ray Serve 部署多个 SGLang 副本（num_replicas > 1）时，若副本
共享节点且并行配置相同，它们生成的调度器 Actor 名称会完全相同（格式为 
sglang_​scheduler_​node<ip>_​pp0_​tp0）。由于 Ray 要求命名 Actor 在命名空间内唯一，第
二个副本的 SchedulerActor.​_​_​init_​_​ 会因名称已被占用而失败，导致副本永远无法就绪。

实现拆解
1. 核心逻辑改造：修改调度器 Actor 命名规则 - 文件：python/​sglang/​srt/​ray/​engine.​py 和 

python/​sglang/​srt/​ray/​data_​parallel_​controller.​py - 关键符号：
SchedulerActor.​options(name=.​.​.​) - 变更：在 Actor 名称末尾追加 Placement Group ID
（截取前 8 位十六进制）和 Bundle 索引，形成唯一后缀 _​pg{pg.​id.​hex()[:8]}_​bundle{bun
dle_​idx}。例如，从 sglang_​scheduler_​rank0node=192.​168.​1.​1_​pp0_​tp0 改为 
sglang_​scheduler_​node192.​168.​1.​1_​pp0_​tp0_​pg1105bc32_​bundle0。 - 原因：每个副
本拥有独立的 Placement Group，其 ID 和 Bundle 索引自然构成唯一标识，避免名称冲突。
 - 影响：确保多副本场景下所有调度器 Actor 能成功注册，使副本达到就绪状态。

2. 辅助优化：增强类型注解和配置调整 - 文件：python/​sglang/​srt/​ray/​engine.​py - 关键符号
：_​find_​engine_​bundle、dist_​init_​addr - 变更：为 _​find_​engine_​bundle 函数添加 
PlacementGroup 类型注解；将 dist_​init_​addr 的端口从 server_​args.​port + 
ZMQ_​TCP_​PORT_​DELTA 改为 port_​args.​nccl_​port。 - 原因：类型注解提升代码可读性和
静态检查；端口调整可能为了更精确地使用 NCCL 通信端口，与 DP 组配置保持一致。 - 
影响：改善代码维护性，潜在提升分布式通信的准确性。

3. 测试与验证 - 根据 PR body，作者已手动测试：在 8×H100 节点上部署 2 个副本，成功启
动并处理 32 个并发聊天完成请求，GPU 利用率达到 100%。 - 无新增测试文件，但 PR 
checklist 提到可考虑添加单元测试覆盖 SchedulerActor 导入逻辑（标记为可选）。

关键文件：



• python/sglang/srt/ray/engine.py（模块 Ray 引擎；类别 source；类型 core-logic；符号
_find_engine_bundle, _launch_scheduler_processes, _launch_dp_scheduler_processes）
: 核心调度器启动逻辑所在，修改了 Actor 命名规则、类型注解和端口配置，直接影响多副
本部署能力。

• python/sglang/srt/ray/data_parallel_controller.py（模块 Ray 控制器；类别 source；类
型 entrypoint；符号 _launch_ray_tp_group）: 数据并行控制器中同样调整 Actor 命名规
则，确保 DP 场景下多副本名称唯一。

关键符号：_find_engine_bundle, _launch_scheduler_processes,
_launch_dp_scheduler_processes, _launch_ray_tp_group

关键源码片段

python/​sglang/​srt/​ray/​engine.​py
核心调度器启动逻辑所在，修改了 Actor 命名规则、类型注解和端口配置，直接影响多副本部
署能力。

def _launch_scheduler_processes(
    self,
    server_args: ServerArgs,
    port_args: PortArgs,
    pg: PlacementGroup,
) -> RaySchedulerInitResult:
    # ... 其他初始化代码 ...

    # 启动调度器Actor，关键变更在name参数
    actor = SchedulerActor.options(
        num_cpus=0,
        num_gpus=1,
        # 旧名称：sglang_scheduler_rank0node={rank0_node_ip}_pp{pp_rank}_tp{tp_rank}
        # 新名称：加入pg.id和bundle_idx作为唯一后缀，避免多副本冲突
        name=f"sglang_scheduler_node{rank0_node_ip}_pp{pp_rank}_tp{tp_rank}_pg{pg.id.hex()[:8]}
        _bundle{bundle_idx}",
        scheduling_strategy=PlacementGroupSchedulingStrategy(
            placement_group=pg,
            placement_group_bundle_index=bundle_idx,
        ),
    ).remote(
        server_args=server_args,
        port_args=rank_port_args,
        gpu_id=local_gpu_idx,
        tp_rank=tp_rank,
        pp_rank=pp_rank,
        dist_init_addr=dist_init_addr,
    )
    # ... 后续处理 ...

评论区精华



Review 中仅有一次批准（Qiaolin-Yu），无具体评论。PR body 内作者自述了问题、解决方案
和测试结果，但未在 review 线程中展开技术讨论。

• 暂无高价值评论线程

风险与影响
• 风险：1. 回归风险：Actor 命名规则变更可能影响现有监控、日志分析或运维工具，这些工

具若依赖旧名称模式需适配。 2. 兼容性风险：新名称格式可能超出 Ray 对 Actor 名称的长
度或字符限制，但 PR body 测试显示正常，风险较低。 3. 性能风险：无核心逻辑改动，仅
名称字符串变长，对性能影响可忽略。 4. 测试覆盖不足：未添加自动化测试验证多副本场
景，依赖手动测试，未来变更可能引入回归。

• 影响：1. 用户影响：Ray Serve 用户现在可部署多个 SGLang 副本实现负载均衡和高可用，
提升服务弹性和吞吐量。 2. 系统影响：修复了多副本部署的阻塞性问题，使 Ray 集成更健
壮；不影响单副本或非 Ray 部署。 3. 团队影响：工程师需了解新命名规则，以便调试和监
控；后续相关功能开发可依赖此修复。

• 风险标记：命名规则变更 , 缺少测试覆盖

关联脉络
• PR #22989 [Ray] Bind scheduler actors to GPU-local NUMA node: 同属 Ray 调度器优

化，涉及 scheduler_actor.py，可能共享上下文。

• PR #22901 [Bug Fix] Remove follow_bootstrap_room fast path in PD disaggregation
DP rank resolution: 同为调度相关 bugfix，涉及 disaggregation 模块，反映调度一致性问
题。


