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执行摘要
本 PR 为 Kimi-K2.5 视觉语言模型引入了 GPU 图像预处理功能，通过在 CUDA 上执行图像缩
放、填充、归一化和分块化操作，替代原有的 CPU PIL 处理，实现了首次令牌生成时间（
TTFT）平均约 25% 至 37.6% 的加速，并支持 CUDA IPC 传输以优化多图像场景。

功能与动机
动机源于性能基准测试，在 H200x8 集群上，GPU 预处理结合 CUDA IPC 传输显著降低了
TTFT。PR body 中引用数据：单图像 TTFT 从 435.31 毫秒降至 275.33 毫秒，加速约 1.6 倍。
目标是通过 GPU 加速预处理减少数据传输开销，提升多图像推理效率。

实现拆解
主要修改集中在三个文件：

• python/sglang/srt/multimodal/processors/kimi_k25.py：添加 GPU 预处理函数，如
navit_resize_config 计算图像分块参数，_process_single_image 执行 CUDA 上的图像处
理，并引入 _gpu_process_and_collect_mm_items 方法整合 GPU 路径。

• python/sglang/benchmark/datasets/image.py：更新 create_mm_data_row 函数，使用
type(processor).__name__== "KimiK25Processor" 条件适应新处理器的 medias 参数，计
算 prompt 长度。 -.codespellrc：添加 'medias' 到忽略单词列表，避免拼写检查误报。

评论区精华
review 讨论聚焦于代码质量和一致性：

• GPU 检查冗余：gemini-code-assist[bot] 指出 if images and torch.cuda.is_available():
条件应简化，由处理器配置驱动。

• 内存管理：同评论者提到 keep_mm_feature_on_device 处理不一致，可能导致不必要的
CPU-GPU 内存复制。

• 类型检查：mickqian 建议使用 isinstance，yhyang201 回应为避免硬依赖，采用
type(processor).__name__。

• 单词拼写：关于 'medias' 的讨论，确认为 API 要求。

风险与影响
风险：依赖 GPU 硬件，若无 GPU 可能失败；特定于 KimiK25Processor，不通用；缺少单元 
测试增加回归风险；review 中冗余检查可能引入逻辑错误。 影响：用户受益于推理速度提升， 
尤其多图像场景；系统增加 GPU 内存使用但优化数据传输；团队可借鉴此 GPU 预处理模式扩



展到其他模型。

关联脉络
与本仓库历史 PR 关联：

• #22507：涉及扩散模型 CI 测试改进，同为多模态处理模块的持续优化。

• #21104：性能优化 PR，通过预计算减少 GPU 内核调用，展示类似的 GPU 加速设计思路。
 这些关联表明仓库在多模态和性能优化方向上的演进趋势。


