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执行摘要
• 一句话：预初始化 tokenizer_manager 避免引擎初始化失败时 shutdown 触发

AttributeError。

• 推荐动作：这是一个简单的防御性修复，无需深入阅读。但可关注 atexit 注册与资源初始化
的时序问题，作为类似场景的参考模式。

功能与动机
根据 PR body 中引用的 CI 失败链接和描述，当 _launch_subprocesses 失败时，
atexit.register(self.shutdown) 已注册但 self.tokenizer_manager 尚未赋值。此时
shutdown() 被触发并访问 self.tokenizer_manager 会引发 AttributeError。预初始化为
None 后，shutdown 中已有的 if self.tokenizer_manager is not None 检查能正确处理此情
况。

实现拆解
在 python/sglang/srt/entrypoints/engine.py 文件的 Runtime.__init__方法中，在
atexit.register(self.shutdown) 调用前添加一行 self.tokenizer_manager = None。这确保
shutdown 方法在任何情况下都能安全访问该属性，避免 AttributeError。

关键文件：

• python/sglang/srt/entrypoints/engine.py（模块 engine）: 这是 Runtime 引擎的入口点，
修复了初始化失败时的异常处理逻辑。

关键符号：Runtime.init, Runtime.shutdown

评论区精华
review 中仅 gemini-code-assist[bot] 提供了自动生成的评论，确认变更目的并指出无反馈。
没有人工 review 讨论，表明这是一个简单直接的修复，团队认可其必要性。

• 预初始化 tokenizer_manager 的必要性 (correctness): 变更被接受，无争议。

风险与影响
• 风险：风险极低：仅添加一行初始化语句，不改变现有逻辑。shutdown 方法中已有 if

self.tokenizer_manager is not None 检查，预置 None 不会影响正常流程。但需确认



tokenizer_manager 在其他地方是否依赖非 None 初始值（从代码看没有）。

• 影响：影响范围小：仅修复边缘情况下的异常处理，避免引擎初始化失败时产生额外
AttributeError，提升错误处理的健壮性。对用户无感知，对系统稳定性有轻微正面影响。

• 风险标记：边缘场景修复

关联脉络
• PR #21655 [Bug][VLM] Fix shared memory race condition in ShmPointerMMData

broadcast for multi-GPU VLM serving: 同样涉及 scheduler 模块的 bugfix，关注异常场
景下的健壮性。

• PR #21705 Fix in-place mode in pause generation: 同为 scheduling 相关的 bugfix，修
复内存泄漏问题。


