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执行摘要
本 PR 简化了 flush_cache 机制，移除客户端重试辅助函数，改为服务器端处理超时并拒绝并
发请求，提升 API 可靠性和代码可维护性。影响范围主要为缓存刷新相关模块，风险包括并发
处理和测试覆盖，建议关注调度器核心逻辑变更。

功能与动机
本 PR 旨在解决 flush_cache 操作中的复杂性和潜在混乱问题。根据 PR body 描述，原实现使
用客户端辅助函数 flush_​cache_​with_​retry 进行重试，导致代码冗余和错误处理不明确。新方
案直接利用服务器端超时参数，通过拒绝并发请求避免操作冲突，并添加详细错误消息，使 
API 更直观和可靠。动机源于简化系统设计，减少客户端依赖，改进调试体验。

实现拆解
实现分为以下几个关键部分：

1. HTTP 服务器端：修改 http_server.py 中的 flush_cache 函数，根据
FlushCacheReqOutput 的 success 和 message 字段动态返回响应内容。python if
ret.success: content = "Cache flushed.\nPlease check backend logs for more
details..." else: content = ret.message or "Flush cache failed.\n"

2. 数据结构更新：在 io_struct.py 中为 FlushCacheReqOutput 添加 message 字段，支持错
误信息传递。

3. 调度器逻辑重构：在 scheduler.py 中，将 _pending_flush 从 Deque 改为 Optional，确
保最多只有一个待处理刷新。关键函数变更：

• flush_cache_wrapped：检查 _pending_flush 状态，拒绝并发请求，返回错误消息。

• _check_pending_flush：简化逻辑，处理空闲完成或超时情况。

4. 客户端代码移除：删除 test_utils.py 中的 flush_cache_with_retry 函数。

5. 测试更新：多个测试文件（如 test_scheduler_flush_cache.py 和 HiCache 集成测试）改
用直接 requests.post 调用带 timeout 参数，确保覆盖各种场景。

评论区精华
review 中仅有一条讨论线程，来自 gemini-code-assist[bot]，重点关注测试的健壮性：



“The requests.​post call to flush the cache doesn't check the response. If the flush 
operation fails, the test will continue silently, which could lead to misleading test 
results.”

讨论结论：作者在后续提交中采纳建议，为测试添加 response.​raise_​for_​status()，避免沉默
失败，提升测试可靠性。这体现了对测试质量的重视和及时响应。

风险与影响
风险：

• 并发请求拒绝逻辑可能在多线程环境下出现竞争条件，需确保原子性操作。

• 错误消息可能不够具体，影响运维调试效率。

• 修改调度器核心路径（如 flush_cache_wrapped）可能引入回归错误，依赖单元测试覆盖。

• 移除客户端重试后，测试在慢速 CI 环境中可能因超时而失败。

影响：

• 用户调用的 flush_cache API 行为变更，更简洁且错误处理更明确。

• 客户端代码减少，降低维护成本。

• 系统行为更可预测，避免并发刷新导致的未定义行为。

• 测试更新确保功能正确性，但需验证所有集成测试通过，不影响核心推理性能。

关联脉络
本 PR 与历史 PR #21413（“Api add flush cache timeout”）直接相关，后者为 flush_cache
添加了超时功能，而本 PR 在其基础上进行简化，移除客户端重试逻辑，演进设计方向。从仓
库近期 PR 分析看，涉及 HiCache 和调度模块的改进，表明团队正持续优化缓存管理机制，提
升系统稳定性和可维护性。


