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执行摘要
本 PR 通过修改服务器参数处理逻辑，临时绕过 GLM-5-FP8 模型在 NVIDIA B200 GPU 上启
用数据并行时的性能下降问题。变更核心是调整 KV 缓存数据类型的默认设置，在特定条件下
使用 bfloat16 替代 fp8_e4m3，基准测试显示性能显著提升，但需注意这是 workaround，未
来需根本修复。

功能与动机
为解决 Issue #21291 中报告的 GLM-5-FP8 在 B200+DP 配置下性能回归问题，本 PR 旨在
将配置路由到 bf16 kvcache + flashmla sparse prefill + trtllm decode。PR body 明确指出
：“这是一个 workaround，不是 root fix”，并引用 Issue #21011 作为潜在根本解决方案，凸
显了临时优化以避免生产环境性能损失的需求。

实现拆解
改动集中在 python/​sglang/​srt/​server_​args.​py 文件的 _​set_​default_​nsa_​kv_​cache_​dtype 函
数：

• 函数签名变更：从 _set_default_nsa_kv_cache_dtype(self, major: int) 改为
_set_default_nsa_kv_cache_dtype(self, major: int, quantization: str)，增加量化参数以
支持更精细的条件判断。

• 逻辑调整：原自动设置逻辑（当 GPU 算力 >=10 且 DP 大小 >1 时用 fp8_e4m3，否则用 
bfloat16）被替换为：python if quantization == "modelopt_fp4" and major >= 10 and 
self.dp_size > 1: self.kv_cache_dtype = "fp8_e4m3" else: self.kv_cache_dtype = "
bfloat16"

• 注释说明：添加 TODO 注释强调临时性，并引用 Issue #21291，便于后续追踪。

评论区精华
review 中没有讨论记录，仅通过 CI 测试和基准验证变更。这表明团队对 workaround 的紧迫
性达成共识，但缺乏设计权衡的深入交流，可能隐含对后续修复的依赖。

风险与影响
• 技术风险：临时解决方案可能引入技术债，增加代码维护成本；条件逻辑仅覆盖

modelopt_fp4 量化，若其他量化方式出现类似问题需额外处理；修改默认数据类型可能无
意中影响其他模型或硬件配置的性能，需确保测试全面覆盖。



• 影响评估：直接影响限于使用 GLM-5-FP8 在 B200+DP 的用户，性能提升约 30%（吞吐量
从 4294.924 token/s 增至 5694.518 token/s），准确性也从 0.919 提升至 0.959。系统
层面，默认行为变更条件严格，整体影响可控，但团队需规划后续修复以避免长期技术债。

关联脉络
• 历史 PR 关联：PR #21343 修复 FP4 MoE 内核错误，与本 PR 同属量化性能优化范畴；

PR #21203 引入 CuTeDSL KDA 解码内核，体现仓库对性能改进的持续投入。这些 PR 共
同反映 sglang 项目在异构硬件上优化推理性能的趋势。

• Issue 跟踪：本 PR 引用 Issue #21291（性能回归）和 Issue #21011（潜在根因），建议
结合这些 Issue 跟踪根本修复进展，以完善整体性能优化策略。


