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执行摘要
本 PR 重放先前的功能变更，在调度器中为通过 gRPC 预处理路径传递的多模态请求计算
M-RoPE 位置，以修复缺失计算问题。通过优雅地加载多模态处理器并在需要时调用计算逻辑
，确保模型正确性。变更已通过批准，对多模态用户和系统健壮性有积极影响。

功能与动机
此 PR 旨在解决在 gRPC 预处理的路径中，多模态请求缺少 M-RoPE 位置计算的问题。原始
PR #19973 因不相关的 CI 失败（由 PR #19150 引入的 broken FlashInfer 变体）被撤销，
现已通过 #21081 修复。目标是确保在使用预处理路径时，多模态模型能正确处理旋转位置编
码，提升功能完整性。

实现拆解
实现主要集中在三个层面：

1. 调度器模块(scheduler.py)：添加了加载多模态处理器的逻辑，并引入
_maybe_compute_mrope_positions 方法，在 handle_generate_request 和
handle_embedding_request 中调用，以在请求缺少 M-RoPE 位置时进行计算。

2. 处理器基础接口(base_processor.py)：定义了默认的 compute_mrope_positions 方法，
返回 None，为所有多模态处理器提供基础。

3. 具体处理器实现：为 QwenVL、GLM4V 和 ERNIE4.5-VL 处理器添加了
compute_mrope_positions 方法，提取图像或视频网格信息，并调用 MRotaryEmbedding
相关函数计算位置。

关键代码逻辑：

• 在 scheduler.py 中，通过 try-except 捕获加载失败，并记录警告日志进行降级处理。

• 各处理器实现中，使用 torch.tensor 转换输入 ID，并调用模型特定的 get_rope_index 函数。

评论区精华
在 review 过程中，只有 Fridge003 进行了批准，但没有具体评论或讨论。这表明变更已经被
接受，并且由于是重放之前已验证的 PR，没有新的争议点或技术交锋。

风险与影响



风险分析：

• 加载失败处理：多模态处理器加载可能失败，但通过异常捕获和警告日志，系统可以降级运
行，避免崩溃。

• 外部依赖：compute_mrope_positions 方法依赖于 MRotaryEmbedding 函数，如果这些函
数有 bug 或变化，可能导致计算错误。

• 性能影响：在请求处理中添加了额外计算步骤，可能轻微增加延迟，但仅针对缺少 M-RoPE
位置的多模态请求触发，影响可控。

影响分析：

• 对用户：修复了 gRPC 预处理路径中的潜在问题，提升多模态模型的输出质量和兼容性。

• 对系统：调度器增强了对缺失位置的处理能力，提高了健壮性。

• 对团队：变更集中在特定模块，代码结构清晰，维护成本低。

关联脉络
此 PR 与多个历史 PR 紧密相关：

• #19973：原始 PR，首次引入了 M-RoPE 位置计算功能。

• #20956：撤销了 #19973，由于 CI 失败。

• #21081：禁用了导致失败的 FlashInfer 变体，为此次重放铺平道路。

整体来看，这表明团队在持续优化多模态支持，确保在 gRPC 等预处理路径下的功能完整性。
相关 PR 如 #19150（引入 broken 变体）和 #21081（修复）揭示了 CI 测试的脆弱性和修复
流程。


