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执行摘要
本 PR 修复了 sglang 仓库中 HybridMambaDecodeReqToTokenPool 组件的内存过度分配 
bug，当用户显式设置 -​-​max-​mamba-​cache-​size 参数时，原代码错误地将预分配大小 
pre_​alloc_​size 加到用户指定的 mamba_​size 上，导致 3 倍内存分配和 CUDA OOM 错误。通
过修改 effective_​mamba_​size 计算逻辑，采用 min 函数和警告处理，确保内存使用符合预期
，提高了部署混合 Mamba 模型的稳定性。

功能与动机
此变更旨在解决一个关键的内存管理问题。根据 PR body 描述，在部署混合 Mamba 模型（如
 Qwen3.5 MoE）时，使用 disaggregation decode 模式并设置 -​-​max-​mamba-​cache-​size 参
数，HybridMambaDecodeReqToTokenPool 会错误地计算 effective_​mamba_​size，将 
pre_​alloc_​size 额外加到 mamba_​size 上，造成显著的内存浪费和服务器初始化失败（CUDA 
OOM）。例如，在示例配置中，pre_​alloc_​size 为 36，导致实际分配远超用户预期。

实现拆解
修改集中于文件 python/​sglang/​srt/​disaggregation/​decode.​py 中 
HybridMambaDecodeReqToTokenPool 类的构造函数 _​_​init_​_​。以下是关键代码逻辑变更：

• 原逻辑：effective_mamba_size = (mamba_size if mamba_size is not None else size) +
pre_alloc_size

• 新逻辑： 此变更移除了早期版本中尝试修改 pre_alloc_size 的代码，专注于调整
effective_mamba_size 的计算，避免了对 PD 池的潜在影响。

评论区精华
review 讨论中突出了两个核心交锋：

1. 关于 pre_​alloc_​size 修改：

• hzh0425 提问：“直接修改 pre_alloc_size 这里，won't this directly affect the PD
pool?”

• yunkchen 回应解释意图后，决定移除修改，以避免不必要的副作用。

2. 关于 effective_​mamba_​size 计算：



• ShangmingCai 确认：“So basically, the change is that we don't need to add
pre_alloc_size on effective_mamba_size when mamba_size is not None?”

• hzh0425 建议：“how about effective_mamba_size = min(mamba_size, size +
pre_alloc_size)?”

• 最终决策采用此方案并添加警告，ShangmingCai 总结：“Sounds reasonable. We can
throw a warning here.”

风险与影响
风险分析：

• 核心路径变更风险：effective_mamba_size 是内存池分配的关键参数，修改可能影响其他配
置或引入回归错误，需依赖 CI 测试验证。

• 兼容性风险：如果用户指定的 mamba_size 小于 size + pre_alloc_size，池大小会被截断，
尽管有警告，但用户需调整参数以避免性能问题。

• 测试覆盖不足：材料未展示新增单元测试，依赖现有 CI 流程，可能存在未覆盖的边缘情况。

影响分析：

• 对用户：直接解决了 OOM 问题，提升部署成功率和资源效率，尤其对使用混合 Mamba 模
型的生产环境有益。

• 对系统：优化内存使用，减少浪费，增强系统健壮性。

• 对团队：体现了代码审查中对参数验证和警告处理的重视，可作为类似 bugfix 的参考案例。

关联脉络
从同仓库近期历史 PR 分析中，未发现直接相关的 PR（如修改相同文件或针对 Mamba 模块的
类似 bugfix）。历史 PR 大多涉及其他功能模块（如多模态、性能优化、CI 修复），本 PR 更
专注于 disaggregation decode 子系统的内存管理问题。这表明此变更是一个独立的 bug 修复
，可能为后续 Mamba 相关优化或内存管理改进奠定基础。


