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执行摘要
此 PR 为 sglang 仓库的 Hunyuan3D 扩散管道添加了 NPU（Neural Processing Unit）支持
，通过修改光栅化器和图像处理逻辑，使模型能在 Ascend NPU 设备上正常运行，同时保持
GPU 性能稳定。实现涉及设备检测、条件编译和数据类型调整，是一个有意义的硬件兼容性改
进。

功能与动机
PR 的动机源于扩展 Hunyuan3D 管道的硬件兼容性，解决模型在 NPU 设备上运行失败的问题。
根据 PR body 描述，目的是 ' 添加 NPU 支持到 Hunyuan3D 管道 '，以支持华为 Ascend
NPU 等设备，从而扩大用户部署选项。背景中未关联具体 Issue，但从修改内容看，之前管道
在 NPU 上会失败。

实现拆解
实现主要包括四个文件修改：

1. init.py：修改 _load_custom_rasterizer 函数，添加 is_cuda 参数，以支持 CPU-only 编
译；在 rasterize 函数中检测设备类型（若为 NPU 则使用 CPU），并处理张量复制。

2. rasterizer.cpp：简化设备检测逻辑，通过宏定义 CUDA_ENABLED 区分 CUDA 和 CPU
路径。

3. rasterizer.h：添加条件编译宏定义，确保非 CUDA 环境下头文件兼容。

4. hunyuan3d_paint.py：转换 image_tensors 为 float32 类型，修复 NPU 不支持 double
的问题，并在 MeshRender 初始化中添加设备传播。

评论区精华
Review 讨论中，核心交锋包括：

• VDV1985建议检查异步复制性能：'Need to check ASYNC copy performance for pos
and tri'，作者 e-martirosian回应：'We will work on enabling the rasterizer to run on
NPU in the future, so these copy operations will not be needed.'

• ping1jing2询问其他硬件兼容性：'will it also work for other hardware such as AMD?'，
作者解释此实现仅针对 NPU，其他硬件需自行实现或运行在 CPU 上。



• ssshinigami建议移除服务器参数，改为默认检测 NPU 时使用 CPU，作者同意并在提交历史
中迭代修改。

风险与影响
风险：

• 设备间数据复制：当输入张量在 NPU 时，rasterize 函数将数据复制到 CPU 执行，可能引
入额外延迟和同步开销。

• 数据类型精度：从 double 转为 float32 可能影响计算精度，尤其在图像处理敏感步骤中。

• 硬件兼容性有限：实现仅针对 NPU 和 CUDA/CPU，对其他硬件如 AMD 支持不足，可能需
额外适配。 影响：

• 对用户：现在可以在 NPU 上运行 Hunyuan3D 管道，扩展了硬件选择。

• 对系统：增加设备处理逻辑，但 GPU 性能 benchmark 显示无明显变化（误差范围内）。

• 对团队：需维护多硬件代码路径，但提升了跨平台能力。

关联脉络
从近期历史 PR 分析，多个 PR 涉及扩散模块的维护和优化，如 PR 21041（修复 FLUX.1 输
出正确性）、21042（修复 Z-Image SP 分片）、21250（修复扩散模型 typo）。这些 PR 显
示团队对扩散管道的持续改进，本 PR 作为硬件扩展的一部分，与这些 PR 共同构成扩散功能
演进的方向，强调跨设备兼容性和性能优化。


