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执行摘要
本次 PR 改进了 GLM4V 模型的多模态支持，通过添加 numpy 数组处理、处理器回退逻辑和图
像嵌入选择功能，优化了训练和推理流程，提升了兼容性和性能，影响范围涵盖多个模块，但
未经过同行评审。

功能与动机
本次变更旨在解决 GLM4V 模型在多模态场景下的兼容性和稳定性问题。根据 commit
message，主要动机是处理多模态训练输入中的 numpy 数组转换、解决 transformer 旧版中
处理器加载失败问题，以及优化 SGLang 引擎的图像 token 扩展逻辑。这些改进确保 GLM4V
模型在多模态任务中能更可靠地运行。

实现拆解
实现按模块拆解如下：

• megatron actor 模块：在 slime/backends/megatron_utils/actor.py 中，修改
_get_rollout_data 函数，添加 numpy 数组到 torch 张量的转换，确保多模态训练输入正确
移至 GPU。

• sglang rollout 模块：在 slime/rollout/sglang_rollout.py 中，更新 generate 函数，处理多
模态第一轮文本 payload，避免图像 token 计数不匹配。

• processing utils 模块：在 slime/utils/processing_utils.py 中，新增
_try_load_glm4v_processor 函数提供处理器回退逻辑，并添加
_extract_images_from_messages 函数支持通用图像提取。

• glm4v moe 插件模块：在 slime_plugins/megatron_bridge/glm4v_moe.py 中，添加
_select_local_image_embeds 函数进行图像嵌入选择，并冻结视觉编码器以优化训练。

评论区精华
本次 PR 没有 review 评论或讨论，所有变更由作者直接合并，未经过同行评审或技术交锋。

风险与影响
风险分析：

• 处理器回退逻辑依赖于特定文件路径和类导入，可能在未来 transformer 版本更新时失效。



• 图像嵌入选择算法基于 zigzag CP 配置，若 CP 策略变化可能导致嵌入选择错误。

• numpy 数组处理可能引入额外内存复制，影响多模态训练性能。

• 冻结视觉编码器可能限制模型微调灵活性。

影响分析：

• 用户影响：使用 GLM4V 多模态模型的用户将体验到更稳定的训练和推理流程。

• 系统影响：优化了 GPU 内存管理和 SGLang 集成，减少潜在错误。

• 团队影响：为多模态支持奠定基础，便于后续功能扩展和维护。

关联脉络
从近期历史 PR 看，PR #1749 涉及 GLM 模型重命名和配置更新，与本 PR 共享多模态支持上
下文。PR #1742 处理多轮训练损失掩码，与本 PR 在多模态输入处理上有相似技术挑战。这
些关联表明仓库在持续改进模型兼容性和训练效率，多模态支持是近期演进方向之一。


